ANO 4 - NÙMERO 37 - CR$ 2.500,00 
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OS MCLHORCS 
JOGRM AQUI! 



a lkc VIDEO DO BRASIL acaba de se tornar urna empresa autorizada para venda 
e distribuito dos produfos PLAYTRONIC / NINTENDO para locadoras e revendas 

?sto°s1qnmca que a partir de agora, em todas as lojas da LKC, voce encontrarà a 
qualfdade que só os produtos fabricados no Brasil e que sao garantidos pela 

A^ÌÌ"de N Lgor°a S p U a e rTcomprar um produto NINTENDO legai, basta ligar para a 
loja LKC mais próxima de vocè. 


LKC: O que jà era legai ficou ainda mais ! 


LKC SÀO PAULO - TATUAPÉ 

R. Apucarana, 1.209 - F: (Oli) 217-3933 T. Chave 

LKC SÀO PAULO - MOÓCA 

R. Oratòrio, 1.240 - F: (011) 264-6734 

LKC SÀO PAULO - BROOKLYN 

R. Guararapes, 204 - F: (011) 535-4981 

LKC GUARULHOS - SP 

R. Barào de Mauà, 716 - F: (011) 209-0537 

LKC MOGI DAS CRUZES - SP 

R. Otto Unger, 158- F: (011) 469-9125 

LKC SÀO PAULO - SÀO CAETANO DO SUL 

R. Amazonas, 898 - F: (011) 441-4192 


LKC RIO DE JANEIRO - RJ 

R. Cde. de Bonfim, 346 si 204- F: (021) 228-4040 

LKC FÓZ DO IGUAQÙ - PR 

R. Manoel Rodrigues Filho, 5.090 - F: (0455) 22-2969 


(Nintendo*) 

[°w&niiz°n3x$ 



LKC POUSO ALEGRE - MG 

P.A. Shopping, 4o Piso - F: (035) 421-4198 

LKC BRASILIA - DF 

SCLN 210- BLOCO C LOJA 33 - F: (061) 273-9083 

LKC BELÉM - PA 

Av. Gov. José Malcher, 1.667 - F: (091) 222-4190/1414 
LKC SALVADOR - BA 
R. Bernardo M. Catharino, 171 - F: (071) 235-5171 
LKC FORTALEZA -CE 
Av. Eng. Santana Jr„ 2.828 - F: (085) 234-6763/2545 
LKC JOINVILLE - SC 
R. campos Salles, 396 - F: (0474) 33-9149 22-9860/7974 FAX 
LKC CAXIAS DO SUL - RS 
R. Pinheiro Machado. 1407 - F: (054) 223-1793 
LKC PORTO ALEGRE - RS (NOVA) 
Av Carlos Gomes, 2119 - F: (051) 338-1055 
LKC PETRÓPOLIS - RJ (NOVA) 
Estrada Uniào e Industria, 10035 


LKC 


VIDEO DO BRASIL 

FRANCHISING E ABERTURA DE NOVAS lOJAS 

Rua Mateus José, 1233 - Te.l : (01J) 9M-9418 
Fax: (011) 954-8392 - SAO PAULO -SP 
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Rua Mateus José, 1233 - Tel : (OH) 954-9418 
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U fa! Deu trabalho, mas foi demais. Também, com 
tanto jogo legai, nào podiamos deixar de convidar 
gente muito especial para participar da nossa eufo¬ 
ria. E deixar VideoGame mais legai, mais descon- 
traida e, principalmente, mais informativa. Dè super enterradas 
com os feras Pipoca e Patterson no NBA Jam, acelere seu 
IndyCar com André Ribeiro e Raul Boesel e prepare-se para 
largar em mais um emocionante game ao lado de Emerson 
Fittipaldi. . 

Claro, para tudo isso precisariamos de mais paginas. Por 
isso, criamos o Revistim!, um super caderno que reuniu os 
melhores classificados, os clubes dos leitores e urna segào de 
recordes totalmente reformulada. Por enquanto, é claro, pois 
novas surpresas virào. 0 caderno é de vocès! Participem. 

As novidades nào param por ai. Um dos lances mais legais 
dessa VideoGame certamente foi o “nascimento” de mais um 
amigo: Tilte, um garoto radicai, espertissimo e, corno todos nós, 
tarado por games. Tilte jà nasceu teen, com cerca de 14 anos, 
das màos supertalentosas do cartunista Glauco, também “pai” 
de gente famosa corno o Geraldào, o casal Neuras e a Dona 
Marta. Eie estréia na ùltima pàgina desta edigào, em urna 
história muito legai. E, mais urna vez, contamos com a ajuda de 
vocès para tornar o Tilte um cara mais legai ainda. E, com isso, 
deixar a sua VideoGame do jeitinho que vocé gosta. Agora é 
com vocè, garotinho! 

Mario Fittipaldi 



ANER 
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O cartunista Glauco: "Tilte vai 
dar tilt ria galera". 


CHEGOU!!! 

Criado pelo 
cartunista Glauco, 
Tilte vai arrepiar, 
todo més, nas 
pàginas de 
VideoGame. 
Conheca o cara!! 
No indice da edigào n 9 17 
de VideoGame seus leitores 
puderam conferir a ùltima 
apari?ào do maluquinho 
Lig. 0 Alexandre Ono, pai 
do Lig, mudou-se para o 
Japào e deixou VideoGame 
e seus leitores orfàos. Foi 
triste... Milhares de cartas 
chegaram à reda$ào pedin- 
do que eie voltasse, mas 
nào dava mais... 

Em um esfo^o conjunto 
de leitores e da equipe da 
VideoGame, finalmente pin- 


tou um novo e exclusivo 
personagem. 0 pai dele nào 
é ninguém menos que o car¬ 
tunista Glauco, pai de co- 
nhecidos personagens de 
tiras diàrias nos principais 
jornais do pais - entre eles, 
a Folha de Sào Paulo. Vocès 
devem conhecer o Geral- 
dào, o Geraldinho, a Dona 
Marta, o casal Neuras e 
Vicente, o Tarente. Agora 
vai conhecer o Tilte! 

Tilte, 14 anos de idade, é 
super radicai! Nào tem meio 
termo. Ou eie gosta, ou 
odeia. 0 ferinha é fogo! Em 
sua primeira aventura aqui 
na revista jà chegou deto¬ 
nando (pàgina 46 desta 
edi 9 ào). Adora refrigeran- 
tes, sorvetes, salgadinhos e 
“porcaritos”, hambùrgueres 
e pizzas. É capaz de ficar 
noites inteiras jogando 
videogame, batendo recor- 
des (para a Galeria dos 
Feras, darò!) e terminando 
games. Tem a quem puxar. 
Seu pai é um programador 
de computadores alucinado, 
que também vive em cima 
do computador. Nào é a tóa 
que tem olheiras profundas 
e tendinite! 




ILUSTRAQÀO: GLAUCO 

Tinha ido para là estudar 
Engenharia. Largou a calcu- 
ladora e foi desenhar. Dois 
anos mais tarde foi premia- 
do no Salào do Humor de 
Piracicaba e ganhou noto- 
riedade com isso. “0 prè¬ 
mio abriu muitas portas da 
grande imprensa para mim" 
diz Glauco. Prova disso é 
que em 79 foi para a Folha 
de Sào Paulo atuar corno 
chargista. Em 81 nascia o 
Geraldào! 

Geraldào é o prototipo do 


povo brasileiro. Eie capta 
um pouco o inconsciente da 
massa. “Somos todos Ge- 
raldòes aos domingos” 
revela Glauco. Com seu 
sucesso é que acabaram 
‘nascendo’ outras figura 9 as 
corno o Geraldinho, Vicente, 
o Tarente, o casal Neuras e 
a Dona Marta. Alias, por 
falar em Dona Marta, Glauco 
ressalta que “eia nào usa 
calcinha quando vai para o 
escritório...”. 

Seguindo a linha de 
Geraldào e Cia., o Tilte vai 
procurar captar e espelhar o 
universos dos gamemania- 
cos. Glauco é quem explica: 
“temos um perfil bàsico 
destes viciados. Com o 
tempo, a personalidade do 
Tilte vai ser mais desen- 
volvida, buscando urna 
definigào final”. B.D’E. 


ARRENDA 
COMPUTACAO, 
E DIVERTIDO. 


"Somos todos Gemldóes 
aos domingos" 


Glauco Vilas Boas, 36, 
paranaense de Jandaia do 
Sul, cartunista e pai de dois 
Geraldinhos, come 90 u a 
carreira no Diàrio da Manhà 
de Ribeirào Preto em 76. 


Rodrigo, aluno ha um més: habilidade com o mouse. 
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Mario Teaches Typing: software desenvolve 
habilidade com o teclado. 


Jà é possivel aprender a 
operar um computador mul- 
timi'dia, inclusive em ambi¬ 
ente Windows 3.1, sem pas¬ 
sar por tem'veis deres de 
cabefa. A Future Kids, urna 
escola especiaiizada no 
ensino de computafào para 
crian 9 as e adolescentes, 
trouxe um mètodo dos 
Estados Unidos desenvolvi- 
do exatamente para essa 
finalidade. Assim, alunos 
que tèm entre 3 e 13 anos 
operam um PC AT 486 DX 
equipado com CD-ROM e kit 
multimidia (CD-ROM e placa 
de som SoundBlaster co- 
nectados a um equipamento 
de àudio), que é talvez a 
màquina mais usada hoje, e 
aprendem a lidar com soft- 
wares corno banco de 
dados, editores de textos e 
educativos, em CD ou nào. 

Segundo Monica Wright 
Machado, da unidade da 
Vila Olimpia, em Sào Paulo, 
SP, “primeiro ensinamos 
corno o computador fun- 
ciona, o que é e corno opera 
a CPU, e corno manipular a 


màquina, com teclado e 
mouse. Depois de desen- 
volvido esse primeiro conta¬ 
to, procuramos desenvolver 
o raciocinio lògico através 
de softwares especificos”, 
completa. Entre os progra- 
mas utilizados, Mario 
Teaches Typing, por exemp- 
lo, traz um divertido jogo 
com Mario que ajuda a 
desenvolver habilidade no 
teclado. Nigel's World trans¬ 
forma o mouse em urna 
màquina fotogràfica, e a cri- 
an?a ou adolescente tem de 
viajar pelo mundo tirando 
fotos de locais famosos e 
caracteristicas marcantes 
de cada pafs. 

Rodrigo Rossi Geoia 
Martins, 9 anos, e seu 
irmào, Rafael Rossi Geoia 
Martins, 13 anos, tèm aula 
juntos e aprovam intera¬ 
mente o mètodo. Rafael 
adora o Operagào Netuno. A 
bordo de um submarino, 
sua missào è limpar o mar, 
tendo que realizar algumas 
“contas” para que isso 
aconte 9 a. “É a atividade 


mais legai”, garante. Ro¬ 
drigo, apesar dos 9 anos, jà 
opera um mouse com mais 
destreza do que muito adul¬ 
to. Eie tem um Super Nin¬ 
tendo, mas jà està pensan¬ 
do em um computador 
corno seu próximo pre¬ 
sente. "As possibilidades 


sào muito maiores que no 
videogame”. 

Servilo • As aulas tèm duragào de 50 
minutos, urna vez por semana, e as clas- 
ses sào compostas por 2 alunos. A 
unidade da Vlla Olimpia cobra USS 30 de 
matrfcula e USS 50 por mès, e fica na 
Rua Cardoso de Melo, 767, Sào Paulo, 
SP. 0 telefone é (011) 820-8658. 


TRANSCODERS HIGH-TECH 



Os Transcoders da Transcortec sào compactos 
e nào precisam de alimentapào. 


A Transcortec està lan- 
9 ando urna nova linha de 
transcodificadores para to- 
dos os modelos de video¬ 
game e computadores Ami¬ 
ga. Super compactos, eles 
sào conectados diretamente 
na salda de video do conso¬ 
le, através de um plug espe- 
cial do formato utilizado 
pelo videogame, e possuem 
saidas de video composta 
(para TVs ou videocassetes 
que possuem entrada AV) e 
salda RF para conexào 
através de antena. Mas a 
Principal vantagem è que os 
novos transcoders captam 
o sinai originai em RGB e ai 
è que è feita a conversào 


para PAL-M, o padrào de 
cores utilizado pela TV no 
Brasil. Isso garante trans- 
codifica 9 ào perfeita e gran¬ 
de fidelidade de cores, mes- 
mo que o console jà esteja 
(mal) transcodificado. 

As vantagens nào param 
por ai: os novos trans¬ 
coders nào precisam ser 
ligados na tomada, mantém 
a originalidade do console e 
ainda por cima tèm um 
precinho super bacana: o 
pre 90 sugerido pela Trans¬ 
cortec, para qualquer mode- 
io, è de USS 30,00. 

Servilo ■ Transcortec. Av. Pedro Bueno, 
237, Jabaquara. Sào Paulo, SP. Infomafòes 
Ione (011) 581-7264, fax (011 ) 2760968 
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•MULTIMIDIA* 

Por Mario Fittipaldi 


FITTIPALDI 
TERÀ GAME 
MULTIMIDIA 


Podem comegar a babar: depois 
de Indianapolis 500: The Simula- 
tion (1989) e IndyCar Racing 
(1993), vem ai um simulador de 
Fòrmula Indy thè best, assinado 
por ninguém menos que o cam- 
peào Emerson Fittipaldi - que, di- 
ga-se de passagem, jà venceu 
duas vezes vezes a mais lendària 
prova do automobilismo mundial, 
as 500 Milhas de Indianapolis, em 
89 e 93, e até jà virou nome de rua 
em Miami, EUA. Com tantas cre- 
denciais, Emerson foi o escolhido 
para assinar o novo game, que 
deverà sair até o final deste ano 
em CD-ROM (PC e Sega CD) e em 
versóes para cartuchos Mega 


Drive e Super NES. A informagào 
foi dada pelo pròprio Emerson, em 
entrevista exclusiva a Màrio 
Fittipaldi. 

“0 game està ficando demais”, 
garante Emerson. “Eie està sendo 
produzido por urna softwarehouse 
do Oregon (EUA), e a Penske està 
passando todas as informagóes 
obtidas com a telemetria dos seus 
carros para a produgào”, informou 
Emerson, sinalizando que o nivel 
de realismo da versào para PC - CD 
ROM serà demais. Com relagào às 
versóes em cartucho, Emerson 
disse que ainda era cedo para se 
fazer alguma previsào de corno 
serà o game. “Afinal, ainda nào 
temos nem um protòtipo. Mas estou 
tranquilo quanto ao sucesso. 0 
pessoal està desenvolvendo tam- 
bém um controle especial, compos¬ 
to por um volante e pedais de acele- 
rador e freio, que vào aumentar 



Emerson dà os detalhes do game 
que terà o seu nome. 

ainda mais o realismo”, revela. 

Para encerrar o bate-papo, pedi- 
mos um prognòstico para as 500 
milhas deste ano. “Espero tornar 
suco de laranja no final outra vez”, 
referindo-se a sua vitória no ano 
passado. Se a tradigào se confir¬ 
mar, Emerson jà ganhou. Afinal, o 
campeào ganhou as duas provas 
dos anos em que jogos de Formula 
Indy foram langados. M.F. 


CHEGA LASERACTIVE, 0 MULTIMIDIA DA PIONEER 



Gràficos com 3D perteito e cores anlmais. É o 
LaserActive, da Pioneer (abaixo). 



Acaba de chegar no mercado 
norte-americano o sistema multimi¬ 
dia mais completo: o LaserActive, 
da Pioneer. O novo sistema fun- 
ciona nos mesmos padróes dos 
Laserdiscs da empresa, e roda 
games gravados em CDs de 12 
polegadas. Um arraso. Só para se 
ter urna idéia, cada CD de 12 pole¬ 
gadas pode armazenar até 4,4 
Gigabytes de informagào. Traduzin- 
do: games com a mesma qualidade 
de Laserdiscs, 60 minutos de full 
motion video em tela cheia e som 
gerado por um chip FM. Ou seja, 
games com qualidade de cinema. 

Se vocè ainda nào se convenceu, 
segura mais essa: o LaserActive é o 
unico sistema multimidia multi- 
plataforma. Desde que conectado a 
pequenos módulos adaptadores, o 



ìistema pode rodar 
'Ds e cartuchos 
Sega e CDs Turbo 
Duo, da TTI. Também 
oda os Laser Video 
Discs (filmes), CDs de 
audio, karaoke e CD+G (som de CD 
:om gràficos animados). A quali¬ 
dade é incrivel. E, lògico, isso tem 
prego: nos EUA, o LaserActive cus- 
ta cerca de US$ 720, e cada mòdulo 
-_l_Ha lice ARn 


ieo 
5 de 


Games tèm full motion video 
com grande definigào. 
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ODALA BOIA DA (OPA? 



Participe da promo^o "Quell é a boia da copa?" Para isto basta preeneber o cupom 
abaixo ^spendendo qual é a boia oficial da Copa do Mundo eie IQQ4. Sartearemos 
30 bolas. O resultai final serd publicado na ediga~o eie junbo eia revista VJeoGame. 
Valsele da promo 9 ào: I s/Maio/V Manele quantos cupons quiser |\ja~o precisa 
recortar a revista, basta copiar osdados num papel ou tirar xerox ola pagina. Envie o 
cupom para: S'gla Editerà - Promogào "Qual é a boia da copa?" 

Rua Alice de Ostro, ÓO - CEP 040I5-Q03 - Via Mariana - Sào Paulo - SP 


CUPOM 


Qual o boia oficial da Copa de 94? _ 




Nome 

Enderejo __ 


CEP 

Idode : 

Esiodo 



X 


aclidas^ 


MWeoC ime 











para a matèria do NBA Jam, nào imaginavamos que 
daria tào certo. Os feras escolhidos foram PIPOCA, 


brasileiros que jà atuou na NBA, e PATTERSON, norte- 
americano que iniciou carreira na NCAA, liga de 
-is. Analmente 


Estrelando: PIPOCA e PATTERSON 
Participagào especial: MATEUS 
Fera especialmente convidado: EDU 
Roteiro: Betto D'Elboux 


i ntes de jogar os feras aos leóes era 
i vital um treininho. Edu e Mateus, 
■ mapós um ràpido passeio explicativo 
pelas telas de abre e options, escolheram o 
Minesotta para o treino; Pipoca e Patterson 
optaram pelo Boston Celtics.Como se 
tratava de um primeiro contato dos bas- 
queteiros com games, a dupla da revista 
parou algumas vezes para relembrar a utili- 
dade de cada botào do controle. E os 
caras gostaram: “Pass to me Babe” dizia 


Pipoca para Patterson quando descobriram 
o botào de passe! Foram se empolgando, 
e jà no segundo quarto Pipoca acerta um 
toco violento em Mateus. “That’s my job...", 
gritou (é o meu trabalho...). Risos gerais. 
Desnecessàrio dizer que nossos bad boys 
venceram. Mas o interessante é que nào 
foi urna ensacada: 31 a 20 foi considerado 
por Edu "normalissimo até para quem joga 
videogame normalmente". Mas o pivò da 
selegào brasileira nào gostou muto. Virou 


Paulo. Confira agora mais urna jam session special da 
VideoGame'.Jammin’! 


para Patterson e deu a maior branca “Cara, 
perdemos do Minesotta, agora vamos ga- 
nhar de quem???” 

Treino encerrado, sugerimos aos nossos 
convidados que disputassem urna partida 
sozinhos.Pipoca ficou com o Dallas 
Mavericks, time em que jogou na NBA 
americana, e Pattterson escolheu o 
Houston Hawks. Foi lindo! A partida de 
basquete mais engragada que vimos até 
hoje. E que realismo. 0 primeiro quarto 
empatou em 7 a 7.0 segundo e o terceiro 
Patterson liderou por 22 a 13 e 35 a 32, 
respectivamente. No ùltimo e decisivo 
aconteceu o show. A quatro segundos do 
final Pipoca acerta urna cesta de 3 pontos 
antes do meio da quadra e vira para 47 a 
46. Berreiro geral: TU kill you, man, l'il kill 
youl”, (vou te “matar”, cara!), vibrou Pipoca. 
Afinados com os comandos convocamos 
todos para um embate final. A dupla do 
Palmeiras-Parmalat agora jogou com o 
San Antonio Spurs e a dupla da 
o Videogame novamente o Minesotta. Nova 
I vitória dos garotos, mas os lances foram 
§ mais organizados e o placar foi mais exten- 
8 so também: 65 a 48. Com mais pràtica, 
- pode ter certeza: os basqueteiros vào 
longe nos games. 

Firn da brincadeira, chamamos Pipoca e 


CONFIRAM: 

Pipoca: “0 jogo è muito legai! E super 
realista. Note estas pessoas aqui no tundo 
(apontando para a tela), na NBA existem, 
sim, sào os convidados VIP's (Very 
Important Person, convidados especiais) 
que pagare até US$ 500 para assistir as 


IJPPLRò 














partidas dai. Cheguei a ver o Jack 
Nicholson em urna partida. 0 som é outro 
fator milito interessante. Gosto deste tipo 
de musica. A voz do juiz quando apita tam- 
bém ficou super parecida. Pena que haja 
limitagào de movimentos. Na quadra de 


verdade temos mais recursos. ” 

Patterson: ‘Gostei muito! Sonho em dar 
urna enterrada destas (referindo-se ao 
show de enterradas fantàsticas que o 
game permite). É preciso tremar mais, 


fiquei dando uns pulinhos a tóa em vez de 
roubar a boia. Tem que ter a manha dos 
dedinhos no controle. Mas o visual e as cores 
sào muito bonitos. A movimentagào dos 
jogadores é outro fator a se destacar. Passes 
pelas costas, bloqueios, tocos... é demais!’’ 



PIPOCA 

Joào José Vianna, o Pipoca, 
tem 2,04m de altura e pesa 100 
kg. Comecou a jogar basquete 
aos 10 anos de idade em 
Brasilia, cidade onde nasceu 
em 15/11/63. Jogou em vàrios 
clubes, destacando-se o Monte 
Libano de Sào Paulo, onde 
atuou por 9 anos. Està no Pal- 
meiras desde o ano passado. 
Jogou na NBA na temporada 
91/92 pelo Dallas Mavericks por 
7 rodadas e nào se adaptou ao 
basquete norte-americano. “A 
ùnica semelhanga é que as bo- 
las dos dois paises sào redon- 
das. 0 resto é completamente 
diferente. É outro mundo. As re- 


gras sào diferentes também. E 
um basquete muito agressivo e 
voltado para o show”, conta. Pi¬ 
poca enfatiza que um bom bas- 
queteiro precisa de muito treino 
e dedicagào. Aliando isso a 
urna dieta regulada e um bom a- 
companhamento mèdico, for- 
mam-se bons atletas. Em sua 
carreira, Pipoca jà foi tetra cam- 
peào brasileiro, bi sul-america- 
no, bi-paulista e vice-mundial 
por clubes. Pela selegào bra- 
sileira jà foi campeào Paname¬ 
ricano, Sul-americano, quarto 
mundial e duas vezes quinto 
nas olimpiadas. Seus idolos 
sào Marcel e Adilson. no Brasil, 
e Michael Jordan e Shaquille 
O’Neal nos EUA. 



PATTERSON 

Nascido em Houston, Texas 
(EUA) em 04/12/60, Ernest 
Doyle Patterson, 1,90m de 
altura e 89 kg, comegou a 
jogar basquete com 7 anos 
na escola. Em 79 comecou a 
carreira na NCAA jogando 
pela New Mexico University. 
Atuou la por 4 anos. Fez 
testes no Chicago Bulls em 
83 e no Houston Rockers em 
86. Nào passou e acabou 
vindo para o Brasil. Jogou 3 
anos no Sirio, ficou um ano 
parado, jogou 1 ano no 
Monte Libano, voltou mais 
um ano para o Sirio e final¬ 
mente para o Palmeiras- 


Parmalat. Patterson acha 
mais fàcil jogar basquete na 
quadra que no videogame. 
' Na quadra só vai cansar 
mais se vocè nào estiver 
bem preparado fisica- 
mente". Patterson é casado e 
tem urna filha (Ashley) de 7 
anos, dona de um Super 
NES. "Eia adora games de 
aventura”. Perguntando o 
que faz no Brasil enquanto 
nào està jogando, Patterson 
foi melancólico: "é, sinto 
saudades da familia que 
procuro visitar a cada seis 
meses. Nào saio muito, fico 
no hotel ouvindo mùsica. 
Adoro mùsicas romànticas, 
jazz e blues ". 




RAIO-X 


Tipo: Esporte 
Fabricante: Acclaim 
Memòria: 16Megabits 
Fases: Indefinidas 
Jogadores: 1 a 4 


Dificuldade 

Gràficos 

Musica/Efeitos 

Diversào 


0 game que nào é policia mas jà chega matando, é sem duvida o melhor jogo de basquete da 
temporada. As enterradas sào absurdas, só Pipoca mesmo para explicar! Os jogadores pulam 
da marca do lance livre até duas vezes a altura da tabela, é absurdo! E possivel escolher 
entre 26 times das ligas Leste e Oeste, num total de 52 atletas! As disputas sao realizadas sempre 
com duas duplas, podendo participar até 4 jogadores ao mesmo tempo. A jogabilidade 
é D+ e com um adaptador para quatro controles eia vai parar là em cima, pois cada |ogador 
controla um atleta na quadra. Matou, hein? 0 som também nào fica atràs: apesar do game nao 
ter musicas, dà para escutar o barulho dos ténis no chao da quadra, a torcida delirando apos urna 
roubada de boia e, o que é mais detonante, o som dos flashes das màquinas quando voce da urna 
enterrada linda! 


ludo o que lem debom em um verdadeiro jogo de basquete là nos States està presente aqui. In your face, man!! 


Times 

Voce pode escolher entre qualquer jogador das duplas 
compostas pelos dois melhores de cada time da NBA. 
Escolha os jogadores mais ràpidos e com um alto nivel de 
dunk (enterrada). Jà para o computador, o melhor é escolher 
jogadores fortes em defesa e cestas de très pontos. 

Controles 


Juiz? Que juiz? 

Nào existem regras, vale empurrar, dar 
cotoveladas e tudo o que vocé con¬ 
seguir fazer com os controles. Também 
nào existe boia fora. Aleluia!! 



Os controles também merecem destaque, sendo muito simples de se usar. Mesmo 
assim vamos dar urna conferida: 


eum 
tipo defólego 
para seu jogador, 
fazendo com 
corra 

mais. Faz também 
com que as 
enterradas sejam 
mais poderosas podendo até mesmo, quebrar a tabela. 


0 famoso toque, passa a boia para o seu parceiro. Caso vocé 
esteja sem a boia eie serve para roubà-la dos seus adversàrios. 


Faz o que o pròprio nome diz: arremessa. Se vocé estiver sem a 
boia, este botào serve para fazer bloqueios e tocos. 


SE LIGA NO GAME! 



Turbo Pass (Passe turbo) 

Aperte os botòes de passe e o turbo ao mesmo 
tempo. Isto farà com que vocé consiga executar um 



Hot Streak (marca quente) 

Quando um jogador faz très cestas consecutivas 
eie fica on tire. Se o seu parciro estiver on tire , 
passe-lhe a boia, pois eie tem muito mais chances 
de converter cestas de très pontos. 



















Physical Play 
(sacanagem fisica) 
Tire um oponente do seu 
caminho apertando os 
botóes de passe e o 
turbo ao mesmo tempo. 
Eie vai ficar encerando a 
quadra com a camisa. 



HyperTip 


É, VideoGame chega apavorando e mais urna vez 

destrói nas dicas: é possivel jogar com os 
programadores do NBA JAM. Primeiro entre na tela 
de escolha de nomes. Voce pode entrar apenas 3 
letras. Antes de colocar a terceira letra segure os 
botóes L, R e START; entào aperte X. Confira alguns 
códigos para escolher os jogadores secretos. 


Super Dunks 
(super enterradas) 

Aperte os botóes 
de arremesso e o 
turbo quando 
estiver correndo 
em diregào a 
cesta e veja que 
coisa linda. 




Ponte Aèrea 

Fa 9 a pontos arremessando a boia 
mais de longe e fazendo com que seu 
parceiro fique esperando perto da 
cesta. Caso alguma coisa dè errado, 
eie poderà consertà-la de là. 



Smart Play (jogada esperta) 

Um jogador desmarcado tem 
mais chances de acertar do que um 
marcado. Nào seja fominha: passe 
a boia para seu parceiro sempre 
que eie estiver livre. 




Goskie: TWG. 


Rivett: RJR. LipTak: SL. 

Turmell: MJT. 


































RABBIT RAMPACE 

i, o que é que hà, velhinho?! Vai dizer que voce ainda nào sacou de quem estamos falando? 
Pois é, justamente desse coelho sacana e cinquentào: Pernalonga. 0 astro mais famoso 
dos desenhos da Warner faz sua estréia no Super Nintendo, e em grande estilo. 0 game segue 
o estilo bem humorado dos desenhos, possui animaqòes fantàsticas e belos gràficos. 

Mas o que realmente arrasa no game sào mesmo as sacanagens que nosso amigo apronta com 

,_seus inimigos. Pernalonga mantém o espirito espertalhào e sempre se dà bem. Sempre? Bom, 

ai é com vocè. De qualquer modo, seus inimigos sào sempre “eliminados” das maneiras mais estranhas e engracadas. 

A SunSoft, produtora do game, realmente inovou. A estória ■ se é que podemos chamar isso de estória ■ é super bem 
sacada, sem essa de salvar princesinhas ou acabar com vilòes que querem dominar o mundo. Vocè deve achar o 
responsàvel pela confusào de desenhos que està deixando Pernalonga louco. 0 lance é que o cartunista resolveu ser 
mais esperto que o coelho e desenhou todos os personagens da turma • E. Coyote, Taz, Patolino, entre outros • aprontando 
as maiores. Serà que eie vai conseguir? 


RAIO-X 


Tipo: Aventura 
Fabricante: SunSoft | 
Memòria: 12 Mega 


Dificuldade 

Gràficos 

Musica/Efeitos 


Of^Tf OVS 
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Dica esperta! 

Caso vocè seja apressado e nào tenha percebido 
que hà urna tela de opgóes neste game, nào se 
preocupe. É só apertar Select na tela de 
apresentatjào do jogo para acessà-la. Là vocè 
poderà até aumentar o nùmero de vidas de 
Pernalonga, de très para dez! 


Itens 

Os itens neste jogo sào variados e 
muito estranhos. Para usà-los é só 
escolher o item desejado com o botào 
- geralmente o L ou o R - e depois 
acionar perto do inimigo. As cenouras 
servem para repor parte das energias. 

As bombas, dinamites e tomates 
servem para acabar com os inimigos 
de urna vez por todas. As vidas estào 
representadas por simbolos de lup 
amarelos. Nào economize em itens, 
pois ao passar de fase eles vào 
desaparecer. Abuse, vocè pode! 



Pernalonga è um coelho organizado: 

eie usa urna plaquinha 
para guardar seu lugar caso 
eie perca urna jogada. A placa è 
um item muito bem escondido - 
ao usar aparece escrito: Bugs was 
Here (Pernalonga esteve aqui) - e è * 
representada por urna seta para baixo. Use-a sempre e com cautela, pois serà 
um saco recomegar do micio de cada fase toda vez que perder urna vida. 



Wascally Winter Wonderland 

A encrenca toda comega em urna 
espécie de montanha coberta de 
neve, onde hà muitas passagens 
secretas, corno està dentro deste 
segundo buraco. De quebra, vocè 
ainda leva urna vida. Aperte para 
baixo e o botào de pulo para entrar no 
buraco e caia para a esquerda. Bico! 

0 resto da fase è moleza: use 
"bundadas" (pulo + ataque) para 
atordoar os càes e eles nào vào 
mais encher o saco. 


Boss: Elmsr Fudd 

Este cagador pentelho persegue 
Pernalonga por muito tempo nos 
desenhos e agora também no jogo! 
Acabar com eie nào è tarefa das mais 
dificeis, principalmente se vocè 
caprichar nos chutes e se vocè se 
esquivar bem dos tiros animados dele. 


























Velho (toste 

Em um bar do Velho Oeste, vocè vai 
encarar muitos indios e xerifes. Para 
acabar coiti eles, use os itens. 0 cofre 
é o mais engragado! Nesta fase ha urna 
parede secreta corri vidas e placas, 
indicada na foto. Quando vocè achar a 
tal parede e ver os itens, use bundadas 
nos saquinhos de areia para pegà-los. 


Boss: Canasta 

Este boss realmente é muito alto e 
metido a machào. Acabe com a raga 
dele com bundadas (estranho, nào?) 
em sua cabega e tome cuidado com 
os tiros do bandidào. Detalhe: repare 
nos tiros do boss. Eles parecem ter 
vontade pròpria e ainda vestem 
roupinhas, lengos e até sombreiros 
mexicanos. Um arraso! 




Boss: Touro 

Està fase é diferente das outras por 
nào ter um boss separado. A fase tem 
um touro a ser derrotado, que ao 
mesmo tempo jà é o boss. Primeiro 
pegue a vida escondida no lado 
direito da fase e depois volte para o 
ponto do inicio, à esquerda. Feito isso, 
pule para a esquerda a firn de atrair o 
bicho para bater na placa. Quando eie 
jà tiver batido, fuja para a esquerda e 
repita a operagào até encontrar urna alavanca vermelha. Acione a alavanca e volte até 
o firn do lado direito. Faga o touro agora se esborrachar na parede de ago. 



Floresta do Lobo Mau 

Està floresta tem um lobo muito chato! 
Eie ataca de très formas: com restos 
de urna casa de palha, de madeiras e 
finalmente de tijolos - reconheceu a 
história?! Para completar, hà uns 
porquinhos tocando flautas! Mas que 
coisinha... 0 lobo deve ser liquidado 
com chutes na cabega. Desvie das 
investidas deles com saltos. 


Comandos 

Pernalonga pode dar chutes, tortadas, 
saltos e bundadas (botào de 
ataque + pulo). Vocè pode escolher 
os botóes que quiser para 
esses golpes na tela de opgóes. 



Boss: Cavaleiro 


0 boss é um cavalheiro da Tàvola Redonda. 
Acabe com o resfriado dele com chutes em seu 
nariz vermelho quando eie der urna 
brecha. Para escapar da lanpa é só abaixar. 


Espago 



No espago, Pernalonga terà dificuldades com 
monstros verdes que insistetti em encolher o 
famoso coelho. Fuja dos raios deles até que 
vocè esteja seguro. Se quiser, pode até usar 
espelhos para por o “feitigo contra o feiti- 
ceiro”. Use e abuse das placas para marcar 
seu lugar, està fase é longa e chata. 



Procure pelo tele-transportador no final da 
tela, em um canto no lado esquerdo, assim 
vocè poderà se tele-transportar para a 
próxima fase. Està fase nào tem boss. 













uuanau vote entuimai i 
àrvore de pedra, use os 
itens para fazer com que 
Taz bata a cabega na 
àrvore, se machucando 
com as frutas que caem. 
Repita isto e veja o que 
vai acontecer... 



Fàbrica 


Na fàbrica é preciso tornar cuidado com os robòs que 
dào choques. Use os carrinhos-bomba 
para refrescà-los. É preciso muito cuidado com os 
esmagadores que sào bastante ràpidos. 

Tente passar com o màximo de rapidez possivel. 
Use também a placa, para garantir o seu fugar... 


; 

Boss: E. Coyote 

E. Coiote - o 
famoso Lobobào! - é o 
boss da fase. Terà eie desistido 
de capar Papa Léguas? Nào 
sabemos. 0 caso é que agora 
eie tà afim mesmo é de coelho. 

0 boss deve ser derrotado com chutes nas alavancas no alto dele, ao seu 
lado. Abra as alavancas dos dois lados para fazè-lo cair. 
Agora encha a lata dele de chutes! Fapa isso até eie pedir àgua... 


Luta-livre 

Este lutador chato 
vai correr de um 
lado para o outro à 
firn de acabar com 
vocè. Quando eie 
bobear e der urna 
paradinha, nào perca tempo: acerte-o com chutes. Esquive-se nas 
bordas do ringue e pule sobre o lutador. Depois de muita insisténcia, 
um item cairà do céu e voce deve usà-lo para abrir um buraco no 





Use os buracos engracados 
para descer os andares, 
tome cuidado: alguns c 


As plataformas-lustre 
sào urna boa pedida para 
subir de andar, desde que 
vocè nào abuse no 
tempo de permanència sobre elas. 




Ùltimo Boss 


Olha o cara ai! 0 ùltimo boss, para variar, 
é o Patolino. Eie é imbativel, a nào ser que vocè seja 
ràpido o bastante para abrir todos os potes de tinta 
com chutes certeiros nas suas bordas. Vocè deve ser 
muito ràpido e fugir dos Patolinos-clones, 
que atacam sem parar e sào indestrutiveis. Depois 
desse trampo todo, relaxe e aproveite o final... 












VENDER 

TUDO.^ 


Dono de locadora precisa de cartuchos 
mais baratos. 0 Galpào precisa 
de donos de locadoras. Porque 
nào juntar o util ao agradàvel? 

0 Galpào baixa os pregos pra 
valer e voce vem, toma um 



café, aproveita o atendimento 
especial e ainda renova o seu 
estoque fazendo a maior 
economia. Mas venha mesmo. 
Voce vai ver que, no Galpào, 
quem tudo quer, tudo temi 


liSVi!» 


DOS ELETROHICOS 

OISTRIBUIDOR ORCIAI TEC TOY PARA VIDEO LOCADORAS. 

ONDE 0 PISO É DE CIMENTO PARA AGUENTAR 0 TOMBO DOS PREQOS. 

BARRA FUNDA: Av. Norma Pieruccini Gianotti, 327 - Travessa da Avenida Rudge, 550 
ATENDIMENTO AOS SÀBADOS EXCLUSIVO PARA VIDEO LOCADORAS. 

TEMOS TODOS OS JOGOS E ACESSÓRIOS PARA PCs + CDs ROM. 


TEL.: (01 1 )826-0022 - FAX : ( 01 1 )826- 1 59 
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CANGE 


L ethal Enforcers é um jogo muito legai. Quem 
jà conhece a versào arcade nào vai nem 
sentir diferen?a: o game foi muito bem 
adaptado para o Super NES. E tem urna surpresa 
a mais: eie pode vir acompanhado opcionalmente 
de urna super pistola (meio feia, é verdade... mas 
funciona!) para maior realismo. 

Ao contràrio dos games de “tiro ao gàngster” 3 
tradicionais, Lethal é bem divertido, e vai exigir 
rapidez nos reflexos e muita pontaria. Também é s 
possivel encarar esse desafio só com o controle, § 
embora seja mais dificil. Mas o mais legai é que | 
dà para jogar de dois ao mesmo tempo, com dois 
controles, duas pistolas ou combinapòes deles. 
Todas as imagens sào produzidas a partir de fotos 
digitalizadas. Um arraso. Que tal conhecer mais /"■ 
esse super game? 


OPTIONS 

Na tela de op$óes é possivel escolher o numero de 
jogadores e o nivel de dificuldade. Aqui também é 
possivel ajustar os controles para nào errar na 
hora mais importante... 


o 

AS MISSÒES 

0 jogador pode escolher a fase - 
ou missào - na qual quer comegar. 

Sào seis opQòes, algumas delas 
bem interessantes. The Bank Robbery 
é um assalto a banco, e vocè chega na 
hora em que os caras estào là. Demais! 


Shooting flange é urna 
fase de frenamento para 
poder subir de posto na 
policia • dependendo da 
sua habilidade, darò. 


Lethal Enforcers: 
jogar com a pistola 
traz mais emogào. 


KJ2SI 


Tipo: 

Pistola 

Fabricante: 

Konami 

Memòria: 

16 Megabits 1 

Fases: 

Indefinidas 1 

1 Jogadores: 

2 Simultànee® 1 

1 Dificuldade: 

7 

1 Gràficos: 

MB 8 

1 Mùsica/Efeitos: 

MB 3 

Diversào: 

8 












esperado para 
noite é VOCÉ! 


0 aeroporto està lotado de bandidos 
atràs dos containers. 0 jeito é ficar ligado 
mandar baia assim que eles mostrarem a cara. 


No restaurante 
chinès, se liga: o 


AJUSTANDO A MIRA 

No caso de jogar com a pistola, sera necessàrio calibrar 
a mira. Nesta tela (Adjustaim) vocè faz isso. 


cunnr crnccu 


RECARREGAR A 
ARMA É PRECISO 

Aqui nào tem moleza: 
sua arma tem - 
acredite se quiser - 
seis tiros! Jogando 

com o revòlver, carregue-o atirando fora do alcance da tela do jogo. 
Com o controle é só apertar o botào Y e mais seis balas estarào no papo! 








RAIO-X 



Tipo: Puzzle 
Fabricante: BPS 
Memòria: 8 Megabits 
Fases: 9 
Jogadores: 2 


Dificuldade: 

Gràficos: 

Mùsica/Efeitos: 

Diversào: 



Modos de Jogo 

Vocè pode escolher entre très 
estilos de jogo. No modo Batiis vocè 
conta com as magias, e no modo 
Tetris nào. Jà no Rensa as pedras 
caem após se formar urna 
linha, bem no estilo Bomblis. 


Como Acionar as Magias 

Existem quatro niveis de magia, cada cristal equivale a um nivel. 
Os cristais caem junto com as pe$as, e para coietà-los 
basta fazer as linhas com os cristais. Para acionar urna magia 


basta colocar o direcional para cima. 



Tetris voltou, e com mais for?a do que nunca. Desde a 
primeira versào deste clàssico dos jogos tipo quebra 
cabepas, desenvolvida por dois programadores russos, 
foram lanpadas vàrias versóes para quase todos os 
sistemas existentes, e o que é pior, mudando apenas 
as telas de fundo e as mùsicas. Agora se vocè pensa 
que este é apenas mais um Tetris recauchutado, vocè 
se engana redondamente. A B.P.S., fabricante do cart, 
mudou radicalmente a cara do game, que agora conta 
com urna história, tem personagens que vào desde um 
coelho que mais parece urna batata orelhuda até um 
ninja, e a maior inovapào, em se tratando de Tetris: 
magias! UAU!!!! Cada personagem pode lan?ar quatro 
magias diferentes, desde que coletem os cristais que 
caem junto com as pe^as. Vamos ao jogo! 


Coelho 


Wolfman 

20 - VIDEOGAME 


0 bicho é 
fogo! Suas 

conseguem 
atrapalhar muito seu jogo, portanto 
tenha cuidado e, sempre que possivel, 
pegue as pe$as com cristais antes dele. 



























Princesa da liba Tetris 
Após derrotar o bichinho de estimalo da garota, 
vocé vai ter de se entender com eia em pessoa. 
Aqui, mais do que nunca, vale a regra de ferrar 
com eia antes que eia o fapa com vocé. Tente 
pegar todas as pepas que tenham cristais, pois 
sua magia mais fraca manda 8 linhas de urna vez 
para sua tela. Te cuida e boa sorte! i 


SE UGA NAS MÀGIAS 

HALIOWEEN 

Nivel 1 : Passa 3 linhas para a tela do adversàrio. 

Njvel 2: Escurece a tela do adversàrio. 

Nivel 3: Rouba os cristais de magia do adversàrio. 

Nivel 4: Explode as pepas do seu adversàrio. 

COELHO 

Nivel 1 : Desce 4 linhas de pepas da sua tela. 

Nivel 2: Embaralha os controles do seu adversàrio. 

Nivel 3: Sobe 4 linhas na tela do seu adversàrio. 

Nivel 4: Faz um vàcuo na tela do seu adversàrio, 
deixando um buraco na parte de baixo. 

SHAMÀ 

Nivel 1 : Abre um espapo no centro da sua tela. 

Nivel 2: Nào deixa subir linhas na sua tela. 

Nivel 3: A Morte faz com que, cada vez que seu 

adversàrio encaixe urna pepa, urna linha de 
pedras aparepa no fundo da tela dele. 

Nivel 4: Toca urna rumba para seu adversàrio e, 
enquanto isso, azara com as pepas dele. 

ALADDfN 

Nivel 1 : Passa 3 linhas para a tela do 
adversàrio. 

Nivel 2: Nào deixa subir linhas na sua tela. 

Nivel 3: Tira urna espécie de còpia da sua tela e 
coloca na tela do seu adversàrio. 

Nivel 4:0 gènio te dà urna màozinha e deixa 

vocé controlar as pepas do seu adversàrio. 


Nivel 1 : Vocé tem direito de lanpar um raio que 
pulveriza as pepas horizontalmente onde 
voce escolher. 

Nivel 2: Rebate qualquer magia lanpada contra vocé. 

Nivel 3: Trava a pepa de seu adversàrio, nào deixando 
com que eie a vire. 

Nivel 4: Tira urna còpia da tela do adversàrio e 
coloca na sua. 


Nivel 1 : Estrelas cadentes que, caso caia em algum 
buraco da sua linha, irà destrui-la. 

Nivel 2: Após soltar essa magia, vocé irà fazer com 
que a próxima pepa a cair se repita por mais 
ou menos 5 segundos. 

Nivel 3: Rouba todos os cristais que estiverem na 
tela do seu adversàrio. 

Nivel 4: Constrói um obelisco na tela do adversàrio. 


Nivel 1 : Sopra um vento na sua tela que irà carregar 
as pepas para o lado esquerdo, deixando a 
tela mais limpa. 

Nivel 2: Troca as pepas do adversàrio. 

Nivel 3: Vocé irà lanpar urna teia de aranha na tela de 
seu adversàrio, nào deixando com que as 
linhas acima das que forem feitas caiam. 

Nivel 4: Transforma as pepas do adversàrio em 
pedra. 


Nivel 1 : Corta 4 linhas da parte de cima de sua tela. 
Nivel 2: Nào deixa o adversàrio descer ràpido as 
suas pedras. 

Nivel 3: Faz com que sua tela và para o modo 
Rensa. 

Nivel 4: Convoca magia de algum outro 
personagem. Vai na sorte. 


















Tipo: Agào 
Fabricante: Data East 
Memòria: 8 Megabits 


Hyper Tip 

Neste locai vocè 
pode juntar até cem 


Cape Sealph 

Aqui comega sua aventura. 
Alguns piratas ainda estào na ilha 
portanto tome cuidado. Pegue 
todos os cristais que puder 
para acumular vidas para 
as próximas fases. 


Comandos 

Todos os botóes fazem com que Havoc 
pule. Mas é darò que existem alguns 
movimentos a mais. Para derrubar os 
inimigos existe o jeito clàssico que é 
pular em cima deles. Pulando e 
apertando novamente o botào eie dà um 
chute muito louco. Para baixo e 
apertando'o botào eie gira no chào, mas 
esse movimento só serve para passar 
por lugares apertados, nào adiantando 
contra inimigos. 


Itens 

Coxinha: repóe metade de sua energia 
Coxào: Repóe totalmente sua energia. 
Cristal: Quando voce junta cem 
deles na mesma fase ganha urna vida. 
Nào acumula de urna fase para outra. 
Taca: Vale o mesmo que dez cristais. 
Coroa: Vale cinquenta cristais. 

Havoc: Urna vida. 

Marcador: Marca o lugar onde vocè 
estava antes de morrer. 


Imagine o famoso Sonic vestido 
de pirata. Jà pensou? Caso 
vocé tenha alguma dificuldade em fazer 
isso, é só dar urna olhada em High 
Seas Havoc. A Data East fez um game 
que é a cara do famoso porco 
espinho, com personagem, fases e grafi- 
cos muito parecidos com o cart da Sega. 

Nào podia dar outra: o jogo é bonito e com urna agào até que legalzinha. 
Defeito: é muito longo e, portanto, um pouco enjoativo. Para os fàs do gènero, 
o cart promete algumas horas de diversào, com direito a muitos itens 
escondidos, plataformas minusculas e chefes de fase bem maiores do que 
vocé. A abertura do game vem contando a história, com gràficos muito bonitos 
para um jogo de 8 Mega, valendo a pena ressaltar o céu na tela titulo. A 
movimentagào do personagem està bem legai também, com certos momentos 
còmicos. Caso vocè deixe Havoc algum tempo parado eie olha para 
vocè com cara de tèdio, pedindo rapidamente agào. 


Comandos 

| Todos os botóes fazem com que Havoc 
pule. Mas é darò que existem alguns 
movimentos a mais. Para derrubar os 
inimigos existe o jeito clàssico que é 
pular em cima deles. Pulando e 
| apertando novamente o botào eie dà um 
chute muito louco. Para baixo e 
| apertando’o botào eie gira no chào, mas 
esse movimento só serve para passar 
[ por lugares apertados, nào adiantando 
contra inimigos. 


RAIO-X 

















Otarucean 1 

A sua busca continua neste porto. Nào chegue 
multo pedo dos ratos-pezudos, ou eles esmagam 
vocè. Tome culdado também com os ratos 
voadores. No locai da foto, pule no trampolim e 
slga o camlnho de crlstais até achar um 
coxào e urna vida. 


Burning Hamlet 

Tà vendo o fugitivo 
de fogueira na 
foto? Eie vai te 

perseguir pela fase Inteira, podanto tome cuidado. E para complicar 
um pouco mais a fase é cheia de pogas de lava. Te cuida! Use a bomba 
d’agua para acabar com as chamas menores. 


Boss 

0 cachorrào é vlclado 
em chlclete, e 
alterna as formas de 
ataque entre jogar 
ou tentar te 
esmagar. Oé um chute 
no cara e fuja para o canto. Oriente-se pela sombra 
dele para atrai-lo para o canto e escape. Após o ter- 
ceiro salto, eie vai salr pulando pela tela. Para 
escapar, fique em um dos cantos. 


Està toupelra langa bolas que explodem pedo de vocè. 
Desvie da prlmelra e pule no melo das outras para evitar 
as explosóes. Quando eia entrar no chào, fique no melo 
dos montes de terra e acerie-a no momento em que eia 
pular. Repita a operagéo até acabar de vez com a toupeira. 


Mt. Chester 1 

A agào sai do fogo e vai dlretamente para o gelo. Nesta montanha 
cheia de neve pule as pedras que descem rolando encosta abaixo. 
Fique esperio com os pàssaros, pois caso eles aceriem vocè em urna 
plataforma eles irào deruba¬ 
lo, o que na maioria das 
vezes é fatai. Neste tabuleiro, 
pule nas pedras com setas. 
Elas indicam para onde a 
pedra irà a 


Agora, além das pedras e pàssaros, vocè enfrenta 

s incendiarios. Pule o fogo e acede chutes para 
marcar a tela com os mar- 
voltar 


Pirate Ship 

Fique esperio com os barris que estào pendurados 
no mastro. Caso eles caiam em vocè, pode esperar 
Havoc parar de dangar para continuar. Suba nos 
mastros usando os elevadores. Li 
em cima existem muitos itens. 


Boss 

0 famoso Bernardo 
vem pessoalmente tentar 
acabar com vocè. Fique no 
canto esquerdo da tela, indo 
para pedo dele para atacà-lo com chutes. Quando eie ficar 
nervoso afaste-se e repita a operagào. Na hora que eie vier na 
sua dlregào, pule na sua cabega e fuja. 












Desvle-se dos péssaros menores e espere que eles 
se juntem para formar este abutre gigante. 
Quando eie comegar a dar rasantes, pule e espere 



Frozen Palace 1 

Neste castelo 
exlstem pogos com 
àgua. Caso o reator 
congele a égua 
com vocè dentro, urna 
boa parte de sua 


energia danga. Tome culdado também com os espetos de gelo 


que costumam aparecer em baixo de plataformas pequenas. Flque esperto 
também com esses esquilos, que tèm o pèssimo hàbito de aparecer 


do nada. Detone-os e slga em frente. 



A raposa é metlda j _1 — S | 

a piloto de | « « r ” 

Fòrmula 1. *i* ~ ' 

Enquantoeia * 

estiver correndo *f||. 

acerte-a na 
queda. Quando 

eia saltar, desvle e p re pare-se para acertà-la quando 
eia calr. Tome culdado alnda com sua magia de fogo. 


que eie pare para voltar a atacà-lo. 


Frozen Palace 2 

Està fase é um repeteco da Frozen 
Palace 1. Use as mesmas tàticas e 
flque esperto com os marcadores: eles 
estào multo escassos aqul. Os esquilos 
estào de volta também. Só que agora 
em malor nùmero. Fu]a sempre que 
posslvel. 


Mt. Bernardo 1 

Vocè està chegando parto de seu ob|etivo. Dentro da montanha de 
Bernardo, o que nào faltam sào armadllhas. Plataformas falsas, espetos 
por todos os lados e multo mais. Use as formlgas corno melo de 
transporte e nào pule em cima dos ttgres com capacetes esplnhudos. 
Nestas plataformas que se mexem, flque em cima das roldanas 
para nào calr. 


Mt. Bernardo 2 

Aqul, o que mais vai te dar traballio sào 
os espetos no teto. Nào pule em 
baixo deles, se nào, um abrogo. Jà nas 
formlgas, a novldade sào os porcos- 
esplnhos no melo da llnha. Culdado 
para nào tocar neles. Flque esperto 
nessas plataformas: é fóci) calr. 


Bernardo consegulu encontrar a Jóla e, com seu poder, 
fez um navio voador. Abuse de chutes para acabar com 
os ratos voadores e slga as setas para acertar o camlnho. 
Use as calxas para atinglr os locals mais altos. 

Fhtal Bon 


0 lobào é metldo a 
paranormal. Primelro, 
quando eie solfar os tlros de 
energia, flque abalxado e 
ataquena bora em que eie 
parar. Espere que eie fuga 
algumas pedras levitarom. 
Acompanhe o movimento 


É chegada a hora. Scoundrel Bernardo tem a pedra, o que 
Ihe dà grandes poderes. Quando eie flzer chover fogo, flque no 
canto esquerdo putendo Após a quarta rodada de chuva, a 
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Ihegou o novo e exclusivo cadérne da galera. O Revistim! comeca 
r nesta edigao trazendo as segóes feitas inteiramente por todos os 
teen s (ou tins?) mamacos por games. Assim, Rolos & Trocas 
| Galena dos Feras e Clubes agora estào reunidas em um caderno à 
Parte, em paginas amarelas e todo remodelado. A segào Galeria 
Dosta mfp P° r t exem P'°. tem novo visual, novos recordes e urna nova pro- 
f estimula a competigao saudàvel entre os leitores. Rolos & 
oas este mes publicou um novo recorde de anuncios: 175 boas opeòes 

f a mKÌ!^ Car 'a Ve ? d Kf r ° U com P rar seus videogames/acessórios. E Clubes 
ambem mudou Na nova segào, alem de ter mais cartas publicadas urna 
nova moeda entra em cena. A URV, Unidade Radicai de Valor padrào de 
vabr .guai a urna URV. O que, alias, pode mudar novamente, jà que temo® 
a perspectiva de entrada em cena do Radicai - ops, desculpem do Reai a 
nova moeda que circulara no Brasil logo, lego ’ 

eSàon^?’^ 0 Pàra P ° r aN ISS ° é só 0 corne 5° ! Muitas coisas legala 
Afin^ P c ,t P n T aS Pag ' nas amarelin has - ou da cor que voce quiser. 

Afinal, este novo caderno e seu! Abuse e use! Escreva, opine participe dè 
novas sugestóes para melhorà-lo. Delire com o Revistim!!! Part ' Clpe ' de 
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Chegou Zap! O caderno mais 
novo do Estadào, que vai sair toda 
quinta, no lugar do Cola. Só que 
totalmente diferente. Zap! é um 
caderno que só vai ter matérias 
que interessam. Tem Bussunda, da 
tórma da Casseta & Pianeta. 

Tem a coluna "Na Reai", com mais 
espago para vocè soltar o verbo. 
Zap! vai continuar falando de 
vestibular e universidade, vai falar 
de politica e economia sem ser 
chato (dificil, nóo é?). Mas 
vocè vai ver. Leia Zap! Eie é |k 
muito mais do que voce està 
pensando. 


PROFISSÀO 


férias 


POLÈMICA 




Jà estamos funcionando 
a todo vapor e vocè nào 
pode ficar fora dessa. 
Temos o melhor jornalzi- 
nho de games do pais 
com muitas dicas, 
novidades e lanpamen- 
tos dos sistemas Sega e 
Super Nintendo. Partici- 
pe do I.G.B.! Mande duas 
fotos 3X4. 3 selos e urna 
taxa de 1 URV para rua 
Ana Batista Caminha, 90, 
Jd. Itamaracé, CEP 
79062-450, Campo Gran¬ 
de, MS, a/c Leandro. 


Os primeiros 80 sócios 
concorrerào a cartuchos 
de videogame e jogos de 
computador. Nosso jor- 
nalzinho, o Game News, 
tem ciassificados, dicas e 
novidades. Trabalhamos 
com Super Nintendo, 
Mega Drive, Master 
System, Game Gear, PC e 
Phantom System. Para 
ficar sòcio è muito fàcili 
envie 2 fotos 3X4 e 1 URV 
para Praia do Flamengo, 
186/805, CEP 22210-030, 
Rio de Janeiro, RJ. 


Star Games Clube 

Trabalhamos com Master 
System, Mega Drive, 
Super Nintendo e Ninten¬ 
do. Nosso jornalzinho é 
bimestral e o clube é 
demais. Temos carteiri- 
nhas com fotos, informa- 
tivos e dicas maneirissi- 
mas. Para participar envie 
3 selos. 2 fotos e 1 URV e 
imediatamente vocè rece- 
berà o primeiro jornalzin¬ 
ho. Nào esque«ja de 
enviar seus dados pes- 
soais. Nosso enderego é 
rua Maranhào, 1.423/11.B, 
Àgua Verde. CEP 80610- 
001, Curitiba, PR. Só nào 
se associa quem nào 
gosta de games, quem é 
mané ou quem é louco!!!! 


Fornece dicas dos mais 
variados jogos de todos 
os sistemas, inclusive 
portàteis. Escreva-nos e 
Ihe mandaremos nossa 
ficha de inscripào. 
Depois com urna taxa de 
1 URV por més vocè 
receberà nosso jornal¬ 
zinho mensal. Temos 
setor de trocas. Nào 
perca! Nosso endere^o è 
rua Joào Carésia, 21, c/5, 
Penha, CEP 03630-030, 
Sào Paulo, SP. 


Alò fanàticos por games 
de Super Nintendo!! Està 
muito dificil vencer os 
inimigos? Pois em nos- 


sas viagens em feiras 
internacionais de equipa- 
mentos e em competi- 
qòes de shoppings, con- 
seguimos o que ninguém 
jamais conseguiu antes. 
Agora todos os games 
ficarào mais fàceis e 
divertidos. Associe-se 
enviando mensalmente 1 
URV + 2 fotos 3X4 e 
dados pessoais e rece¬ 
berà em sua casa jornais 
e revistinhas com todas 
as dicas que pedir em 
sua carta. Rua Agostinho 
Assis Fernandes, 5, Cen¬ 
tro, CEP 09310-010, Sào 
Paulo, SP, a/c Ronaldo e 
Isaac. 


Destin-se aos usuàrios 
dos sistemas Super nin- 
tendo e Mega Drive. For- 
necemos jornalzinhos 
mensais recheados de 
estratégias e truques, 
camisetas e carteirinha. 
Nossa taxa è de 1 URV. 
Escreva para rua Angelo 
Scudeler, 29, Vila Viteria, 
CEP 09360-150, Mauà, SP, 
a/c Sandro, enviando seus 
dados pessoais. selo para 
resposta e fotos 3X4. 



SNES | 


Galena dos feras 


VideoGame prometeu e cumpriu! A Galeria està de cara nova! 
Agora sào 36 recordes para serem batidos. Destes, 17 jà foram 
inaugurados e 19 estào zerados. Ah, os Desafios sào games 
que nem nossa equipe de Pilotos terminou....Màos à obra galera!!! 


TIPO 


L 


GAME 

Super Mario Kart - Mario Circuit I (N) 

StarFox (N) 

Axelay (•) 

Final Fight2 (1) 

Addams Family II (7) 

R-Type III (-) 

Actralser2 (-) 

Sunset Riderà (-) 

Empire Strtke Backl) 

Equinox (-1 


NOME ESCORE 

DanielB. OUvairaCarvaSw Best Time I 00M7-BeatLqpOT1"92 

Mendei Winiawer 59.600(99%) 

Leonardo A Wilczek 3.335.105 

Bruno P. GuerraAJ.E. 84.494.550 



Pii Fighter (4) 
Thuner Force 111 (-) 
Air Buster (■) 
Allens 3 (2) 
Terminator 2(3) 
Taz-Mania (2) 
Sonic 2 (•) 


Shadow ol thè Beat (■) 


Equipe Thunder Game 


2.254.680 


Equipe Droids 8.045.590 

Jean Pierre Ferrari 99.998.539 

Dionisio Cason 50.011.640 


Vice: Project Doom (7) Equipe Nes Tendo 

Nin)a Gaiden (■) 

TMNT 2 The Arcade Game (7) André Sihreira 

Tlny Toon (N) Ronaldo Ferreira M. 

Robocop 2 (7) Luis Claudio Moreira 

Mega Men 6 (-) 

Fire Emblem (-) 


226.060 

1.252.800 

21.876.200 

















FITflS DE VIDEOGAME 

EM QUALQUER ESTADO. 


PILOTWIMGS 
SUPER TENNIS 
SIMCITY 
ZELDA 

VEGAS STflKES 
STAR FOX 

SUPER MARIO ALL STARS 
STREET FIGHTER II 
THE MAGICAL QUEST 
SUPER GHOUL'S N'GHOSTS 


Na compra de um dos titulos ao lado, 
seu cartucho de qualquer marca vale 
7 URVs. Fora o seu sossego, que 

vale muito mais. Promogào vàlida até o termino do estoque. 



J DOS ELETRÓNICOSI 

ONDE 0 PISO É DE CIMENTO PARA AGUENTAR 0 TOMBO DOS PREQOS. 
BARRA FUNGA: Av. Norma Pieruccini Gianotti, 327 - 


travessa da Avenida Rudge, 550 
ATENDIMENTO AOS SÀBADOS ESCLUSIVO PARA VIDEO LOCADORAS. 
TEMOS TODOS OS JOGOS E ACESSÓRIOS PARA PCS + CDs ROM. 
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Novidades incriveis 
para voce! s > 


Kit para Mega 

• 24 mega de memòria 
•cpu 

•drivede3.1/2” HD 

• adaptador de cartuchos 

• cabo interface para drive 


SUPERMAGICOM 

Além de gravar todos os jogos que 
vocè quiser, està equipado com a 
Super Wild Card que grava e 
executa jogos com 24 mega, 
salva qualquer fase do jogo, 
possui fungòes de copy disk, 
càmera lenta e muito mais! 


( ** ‘ 

Kit para S. Nes 

• 24 mega de memòria 
•cpu 

•drive de3.1/2” HD 

• adaptador de cartucho 

• cabo interface para drive 
•Super Wild Card 



IMPORTANTE: 

Os produtos deste anuncio sào importados legalmente, com garantia da 
fàbrica de 6 meses, Nota Fiscal e os assinalados encontram-se à venda 
também na Mesbla ( ★ ) e no Paes Mendonga Barra e Boulevard RJ ( ■ ). 


ENVIAMOS PARA TODO 0 BRASIL POR SEDEX 
TELEVENDAS 
(021)265-9626/205-0693 

WORLD SHOP TRADING 

IMPORT. E EXPORT. LTDA 






PERSONAGENS 

É possivel escolher entre 2 diferentes ca?adores 
de vampiros. John Morris, que usa um chicote e Eric 
LeCarde, que usa um tridente de alcance 
maior Nossos pilotos optaram por Eric: o cara tem 
mesmo a manha para enfrentar Dràcula!! 


Tipo: Aventura 
Fabricante: Konami 
Memòria: 8 Megabits 


John 

A-ataque 
- pulo f 

C - item h""*** 1 ** 1 *^ 

Direcional para cima + C - item especial 
B + chicote (embaixo de plataformas) - pen- 
dura e balanqa 


Dificuldade: 

Gràficos: 

Musica/Efeitos: 

Diversào: 


Eric 

A • ataque 

B - pulo imi 
C - item 

Direcional para cima + C - item especial 
Direcional para baixo + B - super pulo 
Direcional para direita + A + direcional para 
esquerda - giro com lan?a 


um dos grandes clàssicos 


Castlevania, a saga do Conde Gracula, 
da Konami. A história da familia Belmont e sua tradÌ 9 ào de caqa a 
vampiros é conhecida por quase todos os gamemaniacos, tendo 
versóes para Game Boy, Nes, SNES e PC Engine. Em todos os jogos da sèrie, o temivel Conde 
Dracula teve seus planos de espalhar a destruigào pelo mundo frustrados por Simon ou Trevor 
Belmont. Agora, na versào para Mega, sào dois os ca 9 adores de vampiros: John Morris, um 
Ikj americano que segue a linha Simon, e Eric LeCarde, um espanhol. Nesta aventura, Dracula 

| _ nio està tentando acabar com o mundo 

sozinho. Agora conta com a ajuda da 

%: M ^fclìL m Condessa que o ressuscitou da 

4| 9 SfpB 1 m 11 ■ J* ?? ’V escuridào e da temivel Morte. 

ÉM 3L m Mi &JÌ É MÉ Trtì Cabe a um dos dois heróis 

== — derrotà-los e enviar o Conde de volta 

|grr—— --; w—: • para as trevas ■ de onde, alias, eie 

PI » nunca deveria ter saido. Para encarar 

arme-se de crucifixos, 


mais essa, 
dentes de alho, balas de prata 
e estacas de madeira. E veja 
corno acabar com o Principe das Trevas. 


■■ 

MHBBBOm 

Ili 

■ - 

ìmà 

Boss 

Agora é dureza. Eis que surge um gorila de 

norlra Uà arahanrtn rnm a barrirla fiele até a 


Hi 



e vocè possa 

ras que caem 
o ataca. 







































A danada vem com tudo, mas antes sera 
preciso encarar um sorteio de cartas. Fique 
ligado! Para matar a Morte (estranho, nào?) 
use a lan?a girando e as armas especiais. 


Boss i ZfÈ 

No topo da Torre vocè tem que encarar “ • 1 |p| 

um morcego. Acerte*o sempre que pos- s 

sivel. Agora basta ficar desviando-se dos 
tiros alheios e esperar que a bicha 
despenque là embaixo. lupiii... 

STAGE 4 ■ THE METAL STAGE 4 ~ 

WOR^UE^VNHA 

Avisa là. ó.ó, que a ~ " ^ 

aposentadoria por tempo de trabalho jé venceu e mande-os 
descansar para sempre. É facil, use a lanca normalmente. 


CONDESSA 11 jiUJs |V “ 0 ~ , >'BL j 

maneiras. Na primeira, 1 1 O 1S i 
corno Medusa, pule no ; 
meio das bolas de fogo 

que eia dispara e ataque. Repita a operaio até eia se transformar 
em Condessa. Nào dé boia para a magia de esferas dela e va 
acertando-a. tantas vezes quanto o nùmero de esferas da tela. 


DRÀCULA 

0 Conde Oracula, ataca com 
vàrias formas. Na forma Humana, 
forma de mago e um terrivel 
demònio. Abuse e use todas as 
armas que Ihe restam. 

Ufa! Foi lindo! 

E o final nào 


Boss 

0 penta do Dracula agora 
ataca de màgico. 0 truque 
desta vez foi mandar um 
monte de engrenagens 
para esmagà-lo. 


podia ser diferente, com castelo 
desmoronando e tudo, no melhor 
estilo Casttevania. 


Nào marque bobeira! 


Acerte o circolo centrai delas e abaixe ou corra para nào ser atingido. 
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Tipo: Puzzle 
Fabricante: Sega/ TecToy 
Memòria: 8 Megabits 


SuperTàtica 'fw > •'.nc**:** T I 

Amelhortàticaéa jj 5 ^ B 5 ^ VI 

velocidade. Isso ^ ? ? <v * I 

porque, corno todo J» Vi 

bom puzz/e, a veloci- * I 

dade e a dificuldade jj£ f * <j ^1 

do game vào aumen- t* -5 —v * 

tando a cada fase. 0 i£* ij • I 

negocio, entao, é ft « 

desenvolvertècnica» *, e J£T ** 

decombinagao de ,UlCk*,&* f • * * -v« 

feijòes e realizar isso . ■ V. ì 

o mais ràpido que conseguir. Com habilidade vocè nào terà muitas 
dificuldades contra qualquer adversàrio. Outra jogada arrasadora é 
armar os feijóes para que eles sumam em seqùència. Fique ligado: o pròprio 
demo do game mostra corno fazer isso. Deixe de ser afobadinho e assista!! 


0 dentista lunàtico ataca outra vez! Desta vez, Dr. 
Robotnik, o arquiinimigo de Sonic, resolveu transformar 
os pacificos feijòes de Beanzille em robós. Isso mesmo, 
galera! 0 cientista pirou de vez: agora deu para trans¬ 
formar feijòes em robòs! Bem, a história é meio “forqa- 
da”, mas o game ficou legai. 0 cart parece com Tetris, 
mas aqui nào é preciso formar linhas para sumir com as 
peqas, basta organizar grupos de quatro feijóes da 
mesma cor para desintegrà-los. Quanto mais feijóes 
forem desintegrados, mais danos serào causados ao 
inimigo. Ainda é possivel desafiar outro jogador ou 
travar verdadeiras batalhas contra o computador. 0 
game conta ainda com continues ilimitados. Aproveite! 
Afinal, jà que o porco-espinho nào compareceu para 
enfrentar o maluco, sobrou para vocè... 



Feljào vermelho, feijào pedra, 
carinha do score, feljào amarelo 


Feijào pedra, feijào roxo, 
feljào pedra, feijào verde. 


Feijào vermelho, feijào vermelho 
feijào vermelho, carinha do score 


FEIJÀOZÀO 


Feijào amarelo, feljào 
roxo, carinha do score, feijào azulk. 


Feijào amarelo, feijào 
verde, feijào9 roxo, carinha score. 


Feijào roxo, feijào amarelo, 
feijào vermelho, feijào azul. 


Feijào pedra, feijào vermelho, 
feijào pedra, feijào roxo. 


GORG 


Feijào amarelo, carinha 
do score, feijào azul, feijào azul. 


Feijào vermelho, carinha do score 
carinha do score, feijào amarelo. 


Feijào verde, feijào roxo, 
feijào azul, feijào pedra. 


Feijào vermelho, feijào amarelo, 
feijào pedra, carinha do score. 




0 


» X * \ , / 

i sì » 
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Segunda fase. 

Asterix ou Obelix podem - e 
devem - usar poderes especiais, 
entre eles o de tiros ou o de construir 
pontes. Voce consegue esses poderes 
pegando os potes grandes pelo caminho, 
corno os da foto. Use-os à vontade, pois apó: 
pegar um potè, vocè pode voltar mais tarde 
para pegà-los novamente e assim fazer a festa. Tem um probleminha: vocè só pode acumular 
très itens de cada tipo. 


Nesta fase tem também urna super passagem secreta. Confira a 
entrada! Ah, na salda, nào esquega de pegar as garrafinhas e ganhar 
pontos. 0 frango também dà urna forca. Na fatta de pogào màgica... 


Plataformas 

Um item valioso. Para 
pegar basta usar a gar- 
rafinha para criar urna 
plataforma temporària e 
atingir locais mais altos. 
corno na foto. Mas fique 
ligado: corno o pròprio 


nome diz, eia dura pouco. Seja ràpido! 


Dificuldade: 

Gràficos: 

Como em todos Mùsica/Efeitos: 

os games da Diversào: 

dupla gaulesa, 

vocè pode escolher com qual dos 
dois heróis pode jogar. Obelix è 
mais forte, menos àgil e mais lento 
do que Asterix. No mapa, vocè 
confere ainda todas as fases do 
game. Os heróis percorrem toda 
a Gàlia e ainda chegam a 
Roma. É mole? 


0 come$o... é fàcili 
No micio do game vocè 
nào terà muitos 
problemas com a 
dificuldade. Basta 
acertar sopapos nos 
romanos - o que, aliàs, 
nossos heróis 

adorami Dà só urna sacada neste supersoco de Asterix... 
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SUPER PRO 



Nenhum outro resiste aos recursos 
do SUPER PRO. 

As chaves seletoras de turbo 
com 2 velocidades inde- 
pendentes para cada 
botào de disparo, a 
chave seletora de 
slow-motion < 
design ergo¬ 
nomico, 
total encai- 
xe para as 
màos, fa- 
zem do 
SUPER 
PROo 
joystick 
mais com¬ 
pleto e irre- 
sistivel do mercado. 
galera que se cuide. 


COMPA TIVEL COM: 

SUPER NES */ SUPER FAMICOM 


SUPER PRO - 2 

Se o seu Mega Drive* falasse, eie pediria 
o SUPER PRO-2. 

Além dos controles originais, 

SUPER PRO - 2 tem botào 
de disparo A+B; 2 bo- 
tòes laterais progra- 
màveis em A,B ou 
C; 3 chaves sele¬ 
toras de turbo 
e auto-fìre 
com 2 velo¬ 
cidades 
para os 
botòes A, 

BeC; 
além da 
exclusiva 
chave 

SPEED que 
permite mais 2 
de turbos. Tem também chave 
seletora de slow-motion e botào 
pause. 





STIVE L 


SUPER PRO-3 



Chips da Brasii 

A VENDA NOS GRANDES MAGAZ/NES 
E LOJAS ESPECIALIZADAS 
VENDAS NO A TACADO (Oli) 264 0644 


SUPER PRO-8 

Debulhador de games. Chaves seletoras 
de turbo independentes corri 2 veloci- 
dades para cada botào de dis¬ 
paro (2A e 2B) dispostos 
de forma cruzada, que 
facilitam o aciona- 
mento conjunto 
(A + B); botdes 
laterais L e R; 
chave seleto- 
ra de slow- 
motion e 
design 
ergonomi¬ 
co com to¬ 
tal encai- 
xe para 
as màos, 
que per mite 
o acionamento de 


os comandos simultaneamente. 


Seu melhor amigo. Por ser programàvel, 
eie te acompanha nos"combates" fora 
de casa. Afinal, prò voci provar 
que é o melhor, precisa ter 
confìanqa. Amigo è prà 
essas coisas! 


Botdes de disparo 
(2A e 2B) dispos¬ 
tos de forma 
cruzada com 
chaves sele¬ 
toras de 
turbo inde¬ 
pendentes 
com 2 ve- 
locidades 
para cada 
botào, bo¬ 
tdes laterais 
de Le R chav 
de slow-motion e 
chaves programadoras (1/2 e 3/4). 
É só programar e sair debulhando. 


COMPATÌVEL COM: PHANTON SYSTEM" 

HI TOP GAME * TOP SYSTEM• TURBO GAME-TOP GAME- 
VG9000/VG8000 ‘DYNAVISION II EIII-HANDYVISION-. 







por Sylvio Deutsch e Mario Fittipaldi 


André Ribeiro é um dos pilotos da 
nova geranio de talentos brasileiros. E, 
com certeza, outra boa promessa de 
bons resultados para o Brasil no auto¬ 
mobilismo mundial. Depois de passar 
por categorias corno a Fòrmula Ford 
brasileira, a Fòrmula Opel européia e a 
Fòrmula 3 Inglesa, resolveu seguir um 
caminho diterente na sua evolugào: 
optou pela Fòrmula Indy americana. E 
estréia, neste ano, na categoria Indy 
Lights - o trampolim para a Indy. 
Exatamente por isso, convidamos 
André para testar o mais novo simu- 
lador de corridas do mercado: o 
IndyCar Racing, da norte americana 
Papyrus e distribuido no Brasil pela 
Brasoft Games. 

André chegou cedo na redagào. Vida 
de piloto é dura... E jé foi logo gostan- 
do das imagens do game, ficando 



Apresentaqào de Indycar: animagào chocante 


impressionado com as animagóes. 
Arriscou um “Pò, legai demais, hein?” 
e nào resistiu: sentou no “cockpit” do 
nosso 486 DX2 66 e foi logo tratando 
de conhecer o programa. Afinal, era a? 
primeira vez que pilotava um Indy na 
telinha. “Tenho pouca experiència com 
programas desse tipo. Alias, só pilotei 
urna vez o World Circuit (Microprose) 





na casa do Rubinho Barrichello, em 
Londres. E nào fui multo bem...” 

Urna olhada mais atenta nas possi- 
bilidades de IndyCar deixaram o piloto 
bastante empolgado. Jà na escolha do 
carro, André optou por um chassi Lola 
e motores Buick • os mesmos de seu 
carro na Indy Lights, igual para todos 
as equipes da categoria - e, antes de ir 
para a pista, resolveu dar urna regulada 
no carro. Outro ponto favoràvel: as 
possibilldades de regulagens que 


É possivel escolher entre 4 tipos de pneus 


IndyCar oferece sào completissi- 
mas, desde quantidade de com- 
bustivel no tanque, inclinagào 
das asas, relagào de marchas, 
até cambagem das rodas e dife- 
renga de diàmetro, entre outras. 
Mas o que impressionou mais foi 
o fato de o jogo jà vir “de fàbri- 
ca” com très regulagens bàsicas: 
easy, fast e ace. “Na pràtica, é 
exatamente isso que acontece. 
Iniciamos o acerto do carro a 


O game jà vem com 3 regulagens bàsicas 


32-VIDEOGAME 



















No Qualify em ovais, vale a melhor 
de 2 voltas. À diretta, o vàcuo no 
momento de ultrapassar. 


e pneus macios nas quatro rodas. 

E la vai eie. Sai do box com cuidado, 
acelerando sempre. 0 carro dà urna 
derrapadinha ao subir na parte inclina- 
da da pista e segue firme, o giro subin¬ 
do sempre. “0 painel é igualzinho ao 
de um Indy e até mesmo aos dos car- 
ros da Fòrmula 1. A maioria das 
equipes usa esse mesmo modelo rep- 
resentado no game, que é fabricado 
por urna empresa chamada PIAA”. Na 
reta oposta, jà chegou na sexta mar¬ 
cila. Passa zunindo pela linha de 
chegada e recebe a bandeira verde. Faz 
as curvas 1 e 2, desce a reta, faz um 
pouco aberta demais a tomada da 3, 
segue pela 4, e passa outra vez na 
chegada. 115.36 milhas por bora. Nada 
mal pra primeira vez. Mas eie 
prossegue, recebe a bandeira branca. 
Ùltima chance. Curvas 1 e 2, passa ras¬ 


Apresentagào da pista todas as Informagóes 

no superspeedway de Michigan, um 
ovai imenso (só nào é maior que 
Indianapolis). E partiu para um acerto 
fino no seu carro para tentar a classifi- 
cacào para a corrida. No Qualifying 
para ovais, sào duas voltas com a 
pista vazia, vale a velocidade mèdia da 
melhor delas. No box, André deixou o 
carro com apenas 3 galóes de metanol 


Pode-se colocar metanol no tanque de 1 
em 1 galào 


partir de um setting bàsico, jà prepara- 
do pelo engenheiro da equipe. Ai, 
vamos para a pista e, a partir dos resul- 
tados indicados pela telemetria e da 
sensibilidade do piloto, fazemos os 
ajustes finos” contou. 

Nào teve para ninguém: André foi 
logo de Ace e arriscou umas voltlnhas 


Classlflcagào: calcale o combustivel 
exato para 2 voltas. 


pando no muro. Retào. Dessa vez 
comega a tomada da 3 antes das mar- 
cas de pneus e entra com perfeigào. 
Sai pela 4 com a rotagào là em cima. 
Fez a volta inteira sem deixar de acele- 
rar. Passa pela chegada. Bandeira qua- 
driculada. Na placa, a informagào: PI. 
Pole! 

Depois dos cumprimentos, André 
elogiou a perfeiqào da simu¬ 
lalo de IndyCar. “É impressio¬ 
nante o m'vel de realismo. 
Claro, as reagóes de impulso 
na mào acontecem de maneira 
diferente em um joystick , mas 


tudo acontece corno realmente na 
pista”. 

Comega o Warm Up, o treino de 
aquecimento antes da corrida. Agora o 
tanque fica cheio, e os pneus voltam a 
ser o do setting originai. Vàrias voltas 
pra sentir as reagóes do carro pesado. 
Nào dà pra fazer a volta sem tirar o pé 
em um ou dois pontos. 

Estando tudo pronto, o grande 
desafio. Race\ Volta de apresentagào, 
o barulho ensurdecedor de 33 carros 



Largarla: atenqào para nào ftafer. 


amontoados na pista. Là vào eles 
devagar, a 90 milhas por bora (135 
Km/H), em segunda, esperando a ban¬ 
deira verde. Passando pela curva 3, là 
vem eia! Comegou! Todos aceleram, 
Emerson, que largou em segundo, 
salta na frente. Passam pela linha de 
chegada, vàrios outros carros gruda- 
dos atràs, a briga é terrivel. Curva 1, 
tira o pé, curva 2, acelera tudo, a reta, 
tira o pé, curva 3, acelera, 4. E, passan¬ 
do pela linha de chegada, a placa do 
box informa: 215.57 (mèdia da volta) #4 
0.00.3 (numero e tempo atràs do opo- 
nente na frente). No alto, P2 (posigào) 
e L10 (quantas voltas faltam). Mais 
acima, o nome do piloto: André 
Ribeiro. 

Claro, treino é treino, corrida é corri¬ 
da. E, ai, outros carros na pista, a fatta 
de experiènia - no jogo, é claro! - fica 














evidente. André perde seguidas 
posiqóes. Em Ilo., quase rodou, mas 
corrigiu a tempo: “tà vendo? em um 
carro de verdade, quando erramos a 
tomada de urna curva e temos de tirar 
para fora, é impossivel voltar para den¬ 
tro. Nào tem jeito, é grama ou muro na 
certa. Aqui, eu consegui. E, mesmo 
perdendo posigóes, ainda estou na 
rente do Boesel. E do Paul Tracy. 



Replays cinematogràficos: curta urna 
batida vista de 2 àngulos diferentes. 


Incrivel!” Mais algumas voltas e nova 
tomada errada, desta vez tardia, e ai 
nào teve jeito: foi grama mesmo. Firn 
de corrida para André, ainda sobrou 
tempo para un, comentàrio bem 
humorado: “olha só, na grama o carro 
é igualzinho! Se acelerar demais na 
pressa de voltar para a pista, roda 
mesmo!” 



Raul Boesel (esq.) conta para Sylvio (centro) e 
Beffo (dir.), de VideoGame, os macetes da Indy 
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l DE CARfUCHOS, ACESSÓRIOS E APARELHOS 


CONDH^ÀO ESPtCìAL 
PARA ABERTURA DE SUA 
GAME LOCADORA 





PROMO^AOUMIIADA 
DE APARELHOS: 

SUPER NE$ BABY US$ 145 
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CNintendoQ 


super mimo 

DECASruCNQj 





Bl r ' ' l00CA ' U> 1 LU'VW ' SÀO PauIo - Fone/FaX: 

PUyS coreCearà: Fone:(085)224.7145/Fax:(085)224.5257 


Transco ders Para Vìdeo Games 

Super IMintendo - IVIega Drive - Game Family 

Nào precisa de fonte de alimentagào pròpria. 

É leve e super compacto. 

Mantém o seu video game originai. 

Prego super econòmico. 

Transcoder T 44 SN transcodifica video games 
Super Nintendo (Super Nes] NTSC para o sistema 
PAL-M. A qualidade é ótima. 

Conheca os outros modelos: 

Transcoder Br 42 MEGA • transcodifica sinais NTSC de video games Mega Drive para o sistema PAL-,., 

Transcoder Br « . ' r ^ sc ° difioa s ^ a,s NTSC de video games: Game Family e similare* para o s.stema PAL-M. 

Transcoder Br 41 SNES - transcodifica sinais NTSC de video games Super Nintendo (Supei 




I para o sistema PAL-fv 


TCT - TELEV1SI0N AND 
COMPUTER TECHNOLOGY 


Se voce tiver dùvidas quanto a operacSo e 
as conexòes deste aparelho, entre em 
contato com a nossa Central de Vendasi 
(Oli] S81-7264(Tronco) 
Fax:(011)276-0968 
Av. Pedro Bueno, 237 - Jabaquara 
SSo Paulo - SP 


































W 'fe em-vindo ao Velho Oeste. Urna pequena cidade do Texas, um estado 
W - norte-americano, precisa realmente da sua ajuda. 0 caso é que, nào satisfeitos 
" 9 com quadrilhas de assaltantes de bancos e até ladróes de diligéncias ■ para nào 
falar de indios que atacam caravanas -, os caras agora resolveram ser atacados por... 
acredite se quiser, aliemgenas! Sobrou... Vocè, integrante de um grupo especial e ràpido no 
gatilho, deve impedi-los. Esse é o clima de Ground Zero Texas, um game animai para o Sega 
CO com astrai de faroeste. 0 estilo é bem parecido com o do game Mad Dog McCree, só que 
mais dinàmico. 0 negócio aqui é ter boa pontaria e encher os inimigos de balas. Seja ràpido! 


RAIO-X 


Tipo: Agào/ Tiro 
Fabricante: Sega 
Memòria: Nào fornecida 
Fases: 4 
Jogadores: 1 


Dificuldade: 

Gràficos: 

Musica/Efeitos: 


8 

9 

8' 


o futuro da humanidade depende de vocè! 



Se liga!! 

Vocè controla 4 càmeras com pistolas 
embutidas, instaladas em pontos 
estratégicos da cidade. Fique ligado no 
painel do lado esquerdo com os 
numeros de 1 a 4. Quando um desses 
numeros piscar, encrenca à vista! 
Adone a càmera rapidinho e... bom 
traballio, Johnny Boy! 


IIYPEll MIPS! 


Assim que um 
nùmero piscar, se liga: 
aperte rapidamente 
o botào A para 
acionar a càmera. 
E fique ligado nos 
inimigos. Detone-os 
o mais ràpido que puder. 



Depois da tempestade, 
vem a bonapsa... 

Nào caia nessa: 
fique esperto, pois 
qualquer um pode sair 
atirando em vocè. 



Caso precise ir a 2 
lugares ao mesmo 
tempo, acione o 
escudo de urna 
càmera e preocupe-se 
com a outra. 
Liquidado o servi$o, 
é só voltar. 



Na primeira fase, 
os inimigos que 
atacarem seus agentes 
possuem um 
pèndolo com um nùmero. 

Quatro desses nùmeros 
correspondem ao código 
de entrada à base dos ETs 
na segunda fase. 



imimujLi 


Os ETs reagem e 
destróem a cidade a 
partir da terceira fase. 
Continue atirando nos 
inimigos e cuidado com os 
inocentes que passam. 
Acertà-los por 
engano é encrenca. 


























O 1 Game Gear com Master Gear 
(Adaptador para jogos do 
Master System) mais urna 
Camiseta Surfmore. 

© 1 Game Gear com modulo de 
TV mais urna camiseta 
Surfmore 

© 1 Game Gear com Wide 
Gear mais urna camiseta - 
^ Surfmore. ^ 


O E do 4 a ao 10“ um 

cartucho Master l f \ 

System mais urna * § 

camiseta Surfmore. I 

Veja corno é fàcil ganhar um destes ^ |^S 

maravilhosos prèmios. Responda à pergunta ^ 
do cupom abaixo, envie para Sigla Editora - R. Alice 
de Castro, 60 - V. Mariana - Sào Paulo - CEP 04015-903 
e coloque no envelope "Promogào Bari vs thè World'. 
PROMOQÀO VALIDA ATÉ 15/04/94 


Mtoteme 


QUAIS OS 4 LUGARES POR ONDE A FAMILIA SIMPSONS PASSA PARA ENCONTRAR 0 TESOURO? 


Idade: 


End.: 


Tel.: 










ACREDITE GALERA: 
AGORA T-SHIRTS E BERMUDAS 
COM ESTAMPAS EXCLUSIVAS 



VENDAS 

* RIO DE JANEIRO: Kid's Game 

(021) 733-1201 

* CUIABÀ: Baloon Brinquedos 
FL0RIANÓP0LIS: Baloon Brinquedos 

* BELO HORIZONTE: 

(031) 335-8588 

* RIBEIRÀO PRETO E REGIÀO: 

(016) 635-6353 
* SÀO PAULO: 

(Oli) 5460603 
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Compre jà sua cartela com IO Adesivos da Copa do Mundo de 94 por apenas 


MACKCOLOR 


■Mimi i mi 1 


Empresa oficial l/Kcpr/^/Cwp USA94™ para etiquetàs adesivas 


VEJA COMO E FACIL. 

ENVIE CHEQUE NOMINALA 
MACK COLOR ETIQUETÀS ADESIVAS LTDA. 

NO VALOR C0RRESP0NDENTE 
A0 NÙMERO DE CARTELAS QUE VOCE DESEJAR. 

RUA FRANCISCO MARENGO ,339 
TATUAPÉ - SÀO PAULO - SP - CEP 03313-000 
SEU PEDIDOSERÀENTREGUE 
SEM NENHUM CUST0 DE P0STAGEM. 
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Tipo: Espone 
Fabricante: Sega 
Memòria: Nào fomecida 
Fases: Indefinidas 
Jogadores: 1 


HYPER TIP 

0 controle de seis botòes 
ideal para se encarar Fri 
possivel configurar p pontr- 
os golpes que cadf bpiao > 
Confira agorq;sr«onfig 
sugerida pel&tì piloti 


Jab esquerdo 


Sega é o 
jfigher. 
s e escolhc 
I detonar. 


Jab direito 


Gancho esquerdo 
Gancho direito 


Direcional 


Esquivar 


BOTÒES 


Para os principiantes, a melhor tàtica é 
investir no nivel de resistència. Ao 
configurar seu lutador, coloque mais pontos 
no item stamina. Vocè pode nào bater tào 
forte, mas demora mais para cair. 


Comece 


lutando contra 
Honeyboy, pois 
eie é o mais 
fraco de todos. 
Para escolher 
outros 
lutadores, 
aperte o 
direcional na 
tela da foto. 


A partir do segundo round a coisa pega: 
nào hà indica$ào nenhuma. Ai é com vocè! 
Utilize sempre os jabs. Apesar de serem 
fracos, tèm urna importància tàtica 
grande: mantèm o adversàrio distante, 
vai acabando com a resistència dele e 
ainda prepara a entrada de um golpe 
mais forte, que pode decidir a luta. 


Se o adversàrio vier pra cima de 
vocè com urna sequència perigosa 
de golpes, nào se atreva a tentar atacar. 
Vocè leva mesmo, e é capaz de beijar a Iona 
antes do que pensa. A melhor tàtica é 
usar a defesa e a esquiva até eie se afastar. 


POWER POINTS 
SAVE GAME 
RESTORE GAME 
DELETE SAVED GAME 
CONTROL CHANGES 
TRAINING MODE ON 
HIGH SCORE LIST 


Nào havendo 
setas de indicalo, preste 
atengào nos movimentos 
do cara para acertà-lo. 
Vale a mesma 


Com o Training Mode ligado, no primeiro 
round de cada partida aparecerào setas indi¬ 
cando onde vocè deve acertar o adversàrio. 


sempre: bobeou, pau nele! 


POWER POINTS 

L • sinminn ! F 

- H ! 

99 ; fui] : 

101 

PWIÌ POinTSflVHILflBLE 
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fMill FOIBER POH!TS 

321 



















Tipo: Luta 
Fabricante: Sega 
Memòria: 4 Megabits 


| Dificuldade: 

Grafi cos: 
Mùsica/Efeitos: 
Diversào: 


Apesar da Sega anunciar que iria parar Kj J R, M R, 

de produzir jogos para Master System, ^ ^ y 

a Tee Toy continua trazendo nowidades. v "—^ 

Masters of Combat é um bom exemplo. Trata-se de um cart de luta no estilo um centra o outro, 
tipo “batam-se até se matarem” - corno Mortai Kombat, Street Fighter e tantos outros. Os 
gràficos sào razoàveis, com fases que combinam com o lutador. Pena que o som nao esteja a 
estas coisas, compensando mais ligar o seu aparelho de som para dar mais emo?ao à luta. Jà a 
iogabilidade é um dos pontos fortes do game. As lutas versus estào bem legais, chegando a 
acontecer até umas disputas emocionates. 0 ùnico problema é que os jogadores estao um pouco 


lentos, mas até ai, nào se pode esperar milagres de um 8 bits. 



Cotovelada: diagonal inferior esq., 
diagonal superior esq. e soco. 
Super soco: diagonal inferior dir., 
diagonal superior dir. e soco. 
Sequència de chutess diagonal 
superior esq., diagonal superior dir. e soco 


Especial: diagonal superior esq., 
diagonal inferior esq., diagonal inferior 
dir. e soco. 


Conheca os Lutadores 


Como tudo comegou 

Um OVNI aterrisa numa cidade do estado de New Jersey 
EUA. 0 prefetto desta cidade deu urna de curioso e foi 
dar urna espiada nos aliens. Dangou. 0 cara ficou meio 
xarope, e resolveu promover urna competigào para 
descobrir o melhor lutador do mundo. Vocè entra nas 
finais, Patendo corno um alucinado para tentar 
levar esse estranho titulo... 


Direcional - movimenta seu lutador 
Botào 1 - soco 


Botào 2 - pulo 


HAYATE 

0 menor lutador, e o mais agii. Seu estilo 
de luta ninja é muito eficiente, 
principalmente contra inimigos grandalhóes. 

É o lutador que pula mais alto, sua 
sequència de chutes apavora. Enfim, o melhor jogador! 

Shuriken: diagonal inferior esq., diagonal superior dir. e soco. 


Shuriken duplo: diagonal inferior 
esq.,diagonal superior dir., diagonal 
inferior esq., diagonal superior dir. e soco 
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GONZALES 

Nascido na America Central, Gonzales tem urna 
for 9 a incrivel! Em poucos goipes pode deixar seu inimigo 
completamente grogue. Só que é muito 
lento, dando tempo para seu inimigo se recuperar rapidamente 


Dragon Punch: diagonal superior 
esq., diagonal superior dir. e soco. 


Magia: diagonal inferior esq., diagonal 
inferior dir. e soco. 


Arrastào: diagonal inferior esq 
diagonal superior esq. e soco. 


Especial: diagonal superior esq., diagonal inferior esq 
diagonal inferior dir. e soco. 


HOMEM ELETRICO 

Usando urna roupa especial de metal, eie pode concentrar energia para sua luva, 
dando mais poder ao seus socos. Pode também armazenar energia para detonar un 
poderosa descarga elétrica que pode causar sérios danos em seu adversàrio. 


Super chute: diagonal inferior esq 
diagonal superior esq. e soco. 


Magia em baixo: diagonal inferior 
esq., diagonal inferior dir. e soco. 


Magia em cima: diagonal superior 
esq., diagonal superior dir.e soco. 


Especial: diagonal superior esq., 
diagonal inferior esq., diagonal inferior dir. e soco 


WINGBERGER 
Um tremendo cyborg! Seu corpo 
foi reconstruido com urna apare- 
Ihagem ultra moderna e resisten 
0 cara pode detonar ataques 
de bazuca de longo alcance e 
super potente . Wingberger até 
cai para tras a cada disparo... 


FINAL BOSS!!! 


Mergulho Esmagador: 

diagonal inferior esq., diagonal 
superior esq. + soco. 


i Ataque: diagonal Inferior 
esq., diagonal superior 
esq. + soco. 


Especial: diagonal 
superior esq., diagonal 
inferior esq., diagonal 
inferior dir. + soco. 


THE ALIEN 

Este alien possui todas as caracteristicas dos quatro 
lutadores juntos, por isso é o mais dificil e muito 
forte. 0 lutador ideal para destruir Alien é Hayate. 
Comece atirando Shurikens, na seqùència detone o 
Shuriken Duplo. Esse esqueminha irà tontear o inimi¬ 
go. É a hora de usar os chutes mùltiplos. Se lii 
quando o boss estiver levantando arrase com o golpe 
especial. É manha! 0 titulo ià é seu. 









































Boca No Trombone 

Ai, galera! Quero fazer 
urna reclamagào. A 
Nintendo està pisando na 
boia. Primeiro, corta a 
violéncia de MK, enquan- 
to que a Sega libera todo 
o sangue necessàrio 
para conquistar os con- 
sumidores. Segundo, o Street do Mega 
é muito melhor que o Street Turbo do 
SNES, pois além de ter jogabilidade 
comparàvel, ainda possui o Group 
Battle e as 10 estrelinhas de turbo dire¬ 
to - no SNES é preciso um truque 
quase imposivel de dar certo para se 
acessar as estrelinhas de turbo. E, por 
firn, cade a Playtronic? Cadé os comer- 
ciais na TV, nas revistas? Cadè a com- 
petitividade com a Tee Toy? Ninguém 
sabe, pois até agora, os pregos pratica- 
dos pela Playtronic sào muito maiores 
do que os praticados pela Tee Toy. 
Espero que a galera acorde, pois para 
ganhar espago nào é suficiente só colo- 
car os cartuchos no mercado e pronto. 

Hugo Leonardo da Cunha 
Rio de Janeiro, RJ 

Puuuuuuuuuuuuuuuutz!!!!!! 

PISANDO NO TOMATE? 

Amigos da VideoGame, desde a 
edigào 29 percebo que a qualidade 
vem sempre diminuindo. Mudaram o 
logotipo, diminuiram as pàginas e fize- 
ram capas cada vez mais pobres. Mas, 
apesar de tudo, ainda era urna revista 
de qualidade. Na edigào 34, a època de 
ouro voltou. Mas ai chegou a edigào 35 
sem a edigào NES 8 bits, urna das 
maiores estrelas da revista. Acho isso 
urna desconsideragào com os propri- 
etàrios desse console, ainda mais que 
agora vào chegar titulos novos. A 
revista melhorou, mas para voltar a ser 
perfeita, é necessàrio a volta da segào 
NES 8 bits. 

Livio Ribeiro de Souza 
Ceilàndia Norte - DF 

Livio, VideoGame està mudando. E 
vocè jà percebeu isso a partir da 
edigào 34, em que as primeiras 
mudangas comegaram a aparecer - 
jà com urna capa mais “c/ean”, com 
um visual mais limpo e agradàvel. 
Mas nào é só: agora vocè confere, 
em todas as edigòes, langamentos 


chocantes em PC games e arcades, 
que antes eram analisados somente 
em reportagens especiais. E ainda 
conta com a segào Multimidia, com 
as principais novidades dos games 
em CD-ROM para videogames e sis- 
temas interativos. A partir desta 
edigào, todas as segóes de partici- 
pagào do leitor passam a ser 



Pipoca e Patterson (ao fundo): realidade x 
games. 


reunidas em um caderno exclusivo, 
com os maiores e melhores classifi- 
cados de games do pais, divulgagào 
de clubes e recordes para todos os 
sistemas. E, darò, com isso, o 
nùmero de pàginas e de jogos 
aumentou. VideoGame também traz 
urna galera bem legai para analisar 
os jogos. Na 35, contamos com o 
Sérgio Battarelli, campeào mundial 
de full contact, para analisar o Street 
Fighter. E com o Rubinho Barrichelo 
detonando no World Circuit. Nesta 


edigào, vocè pode con¬ 
ferir o superlangamen- 
to NBA JAM (SNES), 
com as opinióes do 
Pipoca, do Palmeiras 
Parmalat e da Selegào 
Brasileira de Basquete 
e que jà jogou na NBA 
americana, e do ameri¬ 
cano Patterson, tam¬ 
bém do Palmeiras Parmalat. Tem 
também os feras Raul Boesel e 
André Ribeiro dando as dicas de 
IndyCar Racing, um dos melhores 
simuladores de corridas jà langado 
para PC. E isso é só o comego. 
Quanto à segào Nintendo, eia nào 
acabou. Só que, corno a Playtronic 
ainda nào langou oficialmente no 
Brasil os games de 8 bits, eles 
comegaram a rarear por aqui, jà que 
os cartuchos originais só tèm venda 
autorizada para o Canadà e México, 
além dos EU A. Claro que, assim que 
tivermos grandes langamentos 
(Mega Man 6 é um deles!) a segào 
voltarà. Torcemos também para que 
a Playtronic lance logo o tào querido 
Nintendinho de 8 bits, e que logo 
tenhamos grandes langamentos - 
que vocè poderà acompanhar, corno 
sempre, na sua VideoGame. 

Estéreo e Mono 

Escrevo para a galerinha da 
VideoGame para saber o que escolher 
quando, na tela de options de muitos 
games, aparece a opgào Stereo ou 
Mono. Qual a diferenga? 

Itapajé de Farias Takeguma 
Aracaju, SE 

É o seguinte, Itapajé: Stereo - ou 
estéreo, em portuguès - é a denomi- 
nagào para a distribuigào da saida 
de som do seu console em dois 
canais diferentes. Claro, è preciso 
que essa saida seja conectada a urna 
TV ou equipamento de som que 
sejam estéreo também. Quando isso 
acontecer, vocè terà os sons da 
parte esquerda da cena do game 
sendo reproduzidos na caixa ou alto- 
falante da esquerda; os sons que 
rolam no centro da cena sào repro¬ 
duzidos nos dois alto-falantes e, 
finalmente, os sons da parte direita, 
no alto-falante direito. A opgào Mono 
possui apenas urna saida de àudio e, 
nesse caso, reproduz todos os sons 
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em um ùnico alto-falante. Se vocè 
ligar o seu console a um equipamen- 
to estéreo, mas escolher a opgào 
mono, os dois alto-falantes repro- 
duzirào sons exatamente iguais. 
Quando dispom'vel, a opgào estéreo 
aumenta a sensagào de realismo do 
game, jé que os sons sào distribui- 
dos pelo ambiente da mesma 
maneira que eles ocorrem na tela. 
Deu pra sacar? 

Lanqamentos 

Eu queria saber se os games 
Samurai Shodown (Neo Geo), Super 
Street Fighter II e Mortai Kombat II 
(arcades) serào langados para o Super 
Nintendo. 

Alan Francisco da Silva 
Diadema, SP 

Gostaria de parabenizar a equipe 
pelo traballio, e aproveitar para tirar 
duas duvidas: o game Super Street 
Fighter vai sair para o Super Nintendo? 
Quais sào as caracteri'sticas do novo 
console da Atari, o Jaguar? 

Gustavo Oliveira dos Santos 
Ribeirào Preto, SP 

Alan, pode contar com certeza que 
todos esses jogos vào sair para o 
Super Nintendo. 0 Samurai 
Shodown, da SNK, jà està sendo 
transetto para o SNES pela soft- 
house Takara, responsàvel também 
pelas transcrigóes dos games da 
sèrie Fatai Fury e Art of Fighting. O 
Super Street Fighter II està sendo 
aguardado para o meio deste ano. 
Só nào temos ainda a confirmagào 
de MK II. Mas, certamente, a Acclaim, 
responsàvel pelo langamento da 
primeira versào de MK para SNES e 
Mega, nào vai querer ficar de fora 
desta boiada, vocés nào acham? 
Quanto ao Jaguar, Gustavo, vocè 
pode conferir todas as caracteristi- 
cas técnicas deste novo console da 
Atari na edigào 36 de VideoGame. 


VIDEOGAME agora radicalizou de vezl! Todo més 
publicaremos na secào GAME RADICAI os me- 
Ihores desenhos dos leitores. Participe! Radicalize! 
Detone sua imaginacào e mande sua arte para a 
secào GAME RADICAL, Rua Alice de Castro 60 
Vila Mariana, CEP 04015-903, Sào Paulo SP Só 
podiaser VIDEOGAME!! 1 
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KING NOLE’S PALACE 


Aqui vocé deve encontrar Zak e der- 
rotà-lo. Vencido, eie entrega o Gola's 
Eye e diz que, para encontrar Duke, 
voce deve usar este item em frente a 
urna estàtua que està ali perto. 

Nesta mesma regiào, aproveite para 
localizar urna caverna onde està a 
Moon Stone. Pegue-a. 


Para tirar a caveira de seu caminho, 
faca as estàtuas andarem até os blo- 
cos. É meio complicado: vocé precisa 
entrar nos buracos para que sua 
cabega seja usada corno ponte, evi¬ 
tando que as estàtuas caiam no chào. 


«ss*» 


Neste Tempio, Nigel encontra a Sword 
Of Ice e a armadura Shell Breast. Seu 
objetivo é encontrar Duke Mercator e 
derrotà-lo. Para vencè-lo, primeiro 
encurrale-o na parede e depois 
ataque. Feito isso, abra os baùs. 

Neste momento Zak, um dos amigui- 
nhos de Duke, cai em cima de Nigel. 0 
herói desmaia e acorda mais tarde na 
Torre de Mir. Ao acordar, Nigel encon 
tra o mago que Ihe dà a Axe Magic. 


De posse da Axe Magic, volte para a 
vila de Massan e corte as duas 
àrvores que bloqueiam o caminho 
para a caverna. Dentro dela, Nigel 
encontra a Fire Proof, um par de 
botas à prova de fogo. 


A Under Cave é o ùltimo obstàculo 
para o King Note s Palace. Aqui vocé 
deve enfrentar e detonar 3 guardiòes 
para conseguir entrar no palàcio. Sào 
os terriveis “Gehenna’s Gatekeepers”. 
Neste labirinto, Nigel encontra a 
Sword Of Gaia, a Iron Boots, a 
Lantern, a armadura Hyper Breast, os 
Logs e a Snow Spikes. 

0 cara da foto bloqueia o caminho 
para a àrvore com a qual Nigel pode 
fazer jangadas. Encontre o pai dele e 
o caminho fica livre. Dai, vocé 
saca o locai onde està a Snow Spikes. 


Para encontrar a salda do labirinto é 
preciso ter as 3 mensagens deixadas 
por Noie. Feito isso, vocé ainda 
encontrarà dois chefesbem fraquinhos 
em seu caminho. Liquede-os para 
encarar a verdadeira encrenca. 


Para destruir o terrivel vilào, use a 
Golden Statue e ataque com a Sword 
Of Gaia. Eie nào resistirà por muito 
tempo. 


«tJ 


Use a mesma tàtica que usou contra o 
Rei Noie para destruir este dragào 
superdesenvolvido. Com eie. chega a 
ser até mais ràpido. Pronto! 0 tesouro 
foi encontrado e sua missào foi 
pienamente cumprida! 
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FINAL FANTASY II 
(Super Nintendo) 


Estou jogando o cartucho Final 
Fantasy II, para Super Nintendo. 
Acabei de adquirir um “navio fiu¬ 
tante”, e estou jogando com 
Cid, Cecil, (Paladin), Tellah e 
Yang. O que eu fago daqui pra 
freme? 

Leando Sarmento 

Porto Aiegre, RS. 

0 Final Fantasy é um clàssi¬ 
co dos RPG’s para Super NES. 
Qualquer jogador que curta um 
RPG conhece sua história, e o 
pessoal aqui tem o maior pra- 
zer em responder cartas nesse 
estilo. Agora, Leandro, nota-se 
que vocè nào tem muita expe- 
riència no assunto. Quando 
vocè conseguiu a Enterprise, 
que é o nome desse “navio fiu¬ 
tante”, todos os horizontes 
desse fantàstico game se abri- 
ram para vocè, pois agora é 
possivel explorar inumeros 
locais que antes eram impos¬ 
si veis de alcangar. Por 
enquanto, a dica que temos 
para dar é a regra fundamental 
de todo RPG: explore tudo o 
que puder, converse com 
todas as pessoas e batalhe 
para evoluir seus persona- 
gens. Assim vocè vai encon- 
trando novos caminhos. E, 
quando tiver urna duvida mais 
especifica, nào hesite em nos 
escrever. Falou? 



Exite algum macete para 
escolher fases e vidas no 
Contra III e no Super Adventure 
Island, ambos para o Super 
Nintendo? 

Fabio da Silva Farias 
Engenho Novo.RJ. 

Olha, Fàbio, para o Contra Ili 


nào existe nada na versào ameri¬ 
cana. No cartucho japonès vocè 
pode escolher fases e colocar 30 
vidas. Para isso, entre as 
sequèncias a seguir na tela onde 
aparece a selegào IP, 2P e 
Option: para baixo, diagonal inte¬ 
rior esquerda, e A ou B (30 
vidas); para baixo, diagonal inte¬ 
rior direita e A ou B (selegào de 
fases). Jà para Super Adventure 
Island nào existe nenhuma 
manha, só na raga mesmo. Bom 
jogo! 



Estou com problemas em Sonic 
Spinball do Mega. Sera que 
vocès poderiam me dar alguma 
dica? 

Fernanda R. Longo 
Timbó, SC. 

Claro, Fernanda, ai vai: para 
pegar as esmeraldas na segunda 
fase, và para um corredor onde 
estào vàrios acionadores de 
vapor. Fique ligada nas aber- 
turas no teto desse corredor. De 
depois que as galinhas malucas 
passarem , aperte o botào de 
pulo e o vapor vai jogar Sonic 
para cima. Repita a operagào em 
urna tela parecida com a que 
vocè acabou de passar, com 
isso o nosso amiguinho vai con¬ 
seguir a primeira esmeralda. 
Finalmente, repetindo essa ope¬ 
ragào très vezes, Sonic sai feliz 
dessa fase, e o que é melhor: 
com todas as esmeraldas! 


As cartas desta edicoo foram respondidas por 
Mateus Andrade e Silva e Eduardo Murata. 
Para participar, basta escrever à Revista 
VIDEOGAME, sepào Pergunte Aos 
Feras. Rua Alice de Castro, 60, Vila 
Mariana, CEP 04015-903,Sào Paulo, SP. 
Por motivos de espapo as cartas podem 
ser publicadas resumidamente. 


(tecntax) 


SUPER NINTENDO 

NINTENDO 
MASTER SISTEM 
PHANTOM SISTEM 
BIT SISTEM 
HI TOP GAME 
ATARICCE 
MEGA DRIVE 
GENESIS 
NEO GEO 


Pregos Especiais para oficina, 

revendedores e locadoras 


• Assistència Tècnica 
Especializada em Video 
Games e Acessórios 
Nacionais e Importados 


• Transcodificai; fru de Super Nes Super 
Famicom em 2 Horas. Neo Geo, 
Nintendo, Mega Drive, Genesis e Master 
Sistem etti 2 Horas. Garantia de 2 ano. 


• Modificamos módulos de RF Super 
Famicom e Nintendo japonès para entrar 
em canal 3 em 2 Horas. 


• Destravamos Nintendo Americano 


• Temos modulador de RF para Mega Drive 

japonès. iranscódcr Intento e Extemo 
para Video Games. 


Adaptadores para cartuchos. 
Super Famicom e Super Nes 


ATENDEMOS TODO BRASIL VIASEDEXl 


& TECNOFAX 


Comércio e Assistència 
Tècnica Ltda. 

R. Sta. Ifigenia, 295 
1? Andar - Conj. 114/115 
CEP: 01207 - Sào Paulo -S.P. 
F.: (Oli) 222-1471 
Fone/Fax: (011) 222-9083 
AUTORIZADA 

Sào Paulo/SP - Games e Games, Rua 
Guarani, 283 - Tel.: (Oli) 227-3742 
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0 GAME QUE VIROU FUMÉ 
GUE VIROU PROMOCÀO! 



Para participar desta 
promocào basta preencher o 
cuponi, responder a pergunt 
e enviar para a R. Alice de 
Castro, 60 - Vila Mariana - 
Sào Paulo - SP - CEP 
04015-903 colocando no 


envelope "Promocào Super 
Mario Bros.". Acerte a 


pergunta proposta no cupom 
e concorra a 10 fitas do 
filme Super Mario Bros, e 
mais 400 chaveiros do 
personagem Mario. Monde a 
sua hoje mesmoi 
Promocào vàlida até 
30/05/94. 


Mmeoa me. 


abn 11 video 


PARTECIPANDO DESTA PROMOCÀO 
VOCE CONCORRE A 10 FITAS DÒ FILME E MAIS 
400 CHAVEIROS DO PERSONAGEM MARIO! 


Qual o nome do irmào do Mario? 


Nome: 

Marie? 

End.: 

Cidade_ 

__ Est.: 

Tel.: 

CEP.: 



















MEGAVISION 

A 


o MEGAVISION chegoupara detonar em dose dupla. 
MEGAVISION è MEGA: um videogame de 4“ geraqào, 
de 16 bits, com imagens em terceira dimensào, lOcanais 
de som e compativel com todos os cartuchos do padrào 
SEGA* para MEGA DRIVE* 1, II, III e GENESIS*. E 
vem ainda com exclusivo botào EJECT, para voce nào 
fazer for$a na hora de tirar o cartucho. 

E nào é só isso. Com o MASTER VISION ADAPTOR. o 
MEGAVISION vira MASTER: videogame de 3" gerafào, 
compativel com todos osjogos do MASTER SYSTEM*. 
Também vem com o novissimo joystick SUPERFIGHTER 
com botòes A, B, C, X, V, Z, TURBO, SLOW MOTION e 
funfào MODE, além de umfone de oyvido estéreo. 

__ h a Voce nào està vendo em dobro. MEGA VISION é sob 

Ivi rnedida para o megamaster que ha dentro de voce. 


EJUiVfiCCJiM 
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